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1. Wstep

Program PRO100 starali$my si¢ stworzy¢ maksymalnie prosty i
intuicyjny w obstudze tak, aby po niniejsza instrukcje¢ trzeba bylo
sigga¢ jak najrzadziej. Pracg z programem mozna rozpocza¢ bez
zadnego przygotowania lub po lekturze Przewodnik PRO100 Za
Reke, studiowanie niniejszej instrukcji pozostawiajac na
doksztalcenie w przysztosci lub rozwiazanie niejasnosci wyniklych
podczas pracy.

1.1. Przeznaczenie programu

Program PRO100 jest przeznaczony do projektowania mebli i
aranzacji wnetrz. Natychmiastowa wizualizacja, prostota obstugi i
automatyczna wycena czynia z niego potgzne narzgdzie stworzone
do pracy bezposrednio z klientem.

1.2. Wymagania sprzetowe

Minimalna konfiguracja sprzgtowa:
komputera z procesorem Pentium S00MHz lub szybszym
64 MB pamigci operacyjnej (RAM)
czytnika dyskow CD-ROM
systemu MS Windows 95 lub nowszego
trybu wyswietlania z co najmniej 256 kolorami (zdecydowanie
zalecany tryb Hi color - 16 bitowy lub True color - 24 bitowy)
e okoto 200MB wolnego miejsca na dysku twardym (dla instalacji
maksymalnej)
e mysz
e drukarka (opcjonalnie)
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Mozliwe jest uruchomienie programu na komputerze
wolniejszym i z mniejsza pamigcia operacyjna, spowoduje to jednak
spowolnienie dziatania oprogramowania.

Program do komfortowej pracy wymaga:
e komputera z procesorem Celeron/PIII/Duron/Athlon 1000MHz
lub szybszym
128 MB pamigci operacyjnej (RAM)
czytnika dyskow CD-ROM
systemu MS Windows 95 lub nowszego
tryb wyswietlania Hi color - 16 bitowy lub True color - 24
bitowy
e okoto 200MB wolnego miejsca na dysku twardym (dla instalacji
maksymalnej)
e mysz
e drukarka (opcjonalnie)

2. Instalacja programu

2.1. Instalacja klucza sprzetowego

Przed instalacja programu PRO100 nalezy umies$ci¢ w porcie
réwnolegtym LPT1 Iub LPT2 klucz sprzgtowy. W tym celu nalezy
wylaczyé komputer, odlaczy¢ kabel drukarki, zatozy¢ klucz
sprzgtowy do portu réwnoleglego zgodnie z opisem na kluczu oraz
podiaczy¢ kabel drukarki do klucza. W przypadku systemow
Windows 95/98 klucz sprzg¢towy jest juz gotowy do pracy. W
przypadku systemow Windows NT, 2000 lub XP nalezy jeszcze
programowo zainicjowac dostgp do klucza (patrz 2.2).

UWAGA: Ze wzgledu technicznych przez klucz sprzetowy nie mogq
przechodzi¢ sygnaly jakichkolwiek innych urzqdzen zewnetrznych
poza sygnalami drukarki. Podlqczenie skanera, zewnetrznych
napedow dyskowych czy kluczy zabezpieczajqcych do innych
programow  moze  spowodowal  rozprogramowanie  klucza
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programu PROI100 i w konsekwencji koniecznos¢ wymiany. W
przypadku  koniecznosci  podiqczenia w/w  urzqdzen nalezy
zainstalowaé w  komputerze karte z dodatkowym portem
rownoleglym LPT2, w ktorym zalecamy umiesci¢ klucz sprzetowy
programu PROI100 (karta portu rownoleglego LPT2 nie stanowi
standardowego  wyposazenia programu PROI100), wszystkie
pozostate urzqdzenia peryferyjne zas do portu LPTI. Firma Ecru
pod numerem telefonu +48 12 623 75 57 stuzy pomocq techniczng
we wszystkich problemach i trudnosciach zwiqzanych z dziataniem
programu oraz klucza.

2.2. Instalacja programu

W celu zainstalowania programu nalezy po uruchomieniu
systemu Windows 95/98/2000/NT/XP wlozy¢ dysk instalacyjny do
czytnika CD-ROM. W wigkszo$ci przypadkdéw uruchomienie
programu instalacyjnego nastapi automatycznie. Jezeli tak si¢ nie
dzieje, nalezy uruchomic¢ program ,.instaluj.exe” (lub ,,instaluj”) z
gtownego katalogu dysku CD-ROM. Po zakonczonym pomyslnie
procesie instalacji program jest gotowy do pracy. W systemach
Windows NT, 2000 lub XP nalezy jeszcze przed pierwszym
uruchomieniem programu PRO100 zainicjowa¢ dostgp do klucza
sprzgtowego. W tym celu nalezy jednorazowo uruchomié¢ program
»Inicjalizacja klucza — Windows NT, 2000 lub XP” znajdujacy si¢ w
menu Start w grupie programéw PROI100 (nalezy w tym celu
zalogowac si¢ do systemu posiadajac uprawnienia Administratora).

3. Opis trybu edycji
Zaraz po uruchomieniu programu na ekranie pojawia si¢ jego

gtowne okno (Rysunek I).
Jego obszar podzielony jest na cztery glowne czgsci:

e Menu - jak zwykle w systemie MS Windows pozwala na dostep
do wszystkich komend i opcji programu.

e Paski narzedziowe - umozliwiaja szybszy dostep do wigkszosci
uzytecznych polecen. Efektywna praca z programem opiera sig
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gldwnie na wykorzystaniu paskow narzedzi. Wybranie polecenia
odbywa si¢ przez kliknigcie na odpowiednim przycisku paska.
Aby odczytaé znaczenie wybranego przycisku, wystarczy
naprowadzi¢ kursor myszy na przycisk i poczeka¢ okoto 1
sekundy. Opis pojawi si¢ obok kursora. O paskach
narzgdziowych piszemy rowniez w rozdziale 4.4.20.

Obszar roboczy (scena) - tutaj odbywa si¢ projektowanie i
aranzacja. Czerwona siatka nalozona na $ciany sceny ulatwia
orientacj¢ w trojwymiarowej przestrzeni projektu. Sposoby
poruszania si¢ po scenie opisane s3 w nastgpnym rozdziale.
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Rysunek 1: Wyglad programu po uruchomieniu.

Linia stanu - tutaj wyswietlane sa informacje dotyczace
wybranych elementow lub mebli (takie jak polozenie czy
rozmiar) oraz krotkie podpowiedzi wyjasniajace dziatanie
wybieranych polecen.
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3.1. Pomieszczenie

Z chwila uruchomienia nowego projektu (4.1.1) pomieszczenie
jest prostopadlo$cianem. Program pyta jedynie o podanie jego
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Rysunek 2: Pomieszczenie niestandardowe — poddasze, komin, wneka.

wymiaréw. Rzeczywisto$¢ obfituje  oczywiscie w  szereg
pomieszczen o ksztattach duzo bardziej skomplikowanych —
program réwniez nie ogranicza nas tu jedynie do pomieszczenia
domyslnego. Wszelkie odstgpstwa od prostopadioscianu symuluje
si¢ w PRO100 przy pomocy formatki: dla przyktadu komin jest
formatka o wymiarach poziomych takich jak komin i rozciagnigta na
wysokosci od podtogi do sufitu; poddasze mozna tatwo zbudowaé
ktadac w goérny rog prostopadloscianu formatke trojkatna. Po
nadaniu takim pomocniczym elementom tej samej kolorystki, co
Scianom czy sufitowi formatki takie w pelni symuluja elementy state
pomieszczenia (automatyczne wykrywanie kolizji powoduje, ze
element taki bedzie si¢ zachowywatl jak §ciana). O mozliwosciach
edycji formatki traktuja podrozdziaty rozdziatu 4.3. Wielkosc
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pomieszczenia w kazdej chwili pracy z projektem mozna latwo
zmieni¢  klikajac  dwukrotnie na dowolna z powierzchni
pomieszczenia. W otwartym okonie dialogowym mozna zmieniaé
wymiary poszczegdlnych $cian, jak rowniez kolorystyke danej
powierzchni. O sposobach zmiany koloréw czytaj w rozdziatach
4.3.5 oraz 4.5.2.

Program  umozliwia roéwniez pracg we  wczesniej
przygotowanych pomieszczeniach wzorcowych — szerzej piszemy o
tym w rozdziale 4.1.2 oraz 4.1.5.

3.2. Rzuty

Ponizej obszaru roboczego znajduja si¢ zaktadki rzutéw -
kliknigcie na dowolng z nich powoduje przejscie do odpowiedniego
rzutu. Zasady poruszania sceng sa wspolne dla wszystkich rzutéw -
za pomoca myszy mozliwa jest szybka i intuicyjna zmiana tak
orientacji rzutu (polozenia obserwatora) jak i dystansu od
obserwowanej sceny.

e Obracanie sceny (zmiana kata patrzenia) — jedynie dla widoku
perspektywicznego - uzyskujemy przez przeciaganie lewym
klawiszem myszy za $ciang projektu lub obszar bez przedmiotow. W
tym celu nalezy naprowadzi¢ kursor myszy na $cian¢ lub pusty
obszar sceny, przycisnaé lewy klawisz myszy i nie puszczajac go
przesuna¢ mysza w dowolnym kierunku. Podczas tej operacji kursor

myszy zmienia wyglad na taki: %‘é’

e W rzutach aksonometrycznym i prostokatnych, gdzie obracanie
scena jest niedozwolone przeciaganie lewym klawiszem myszy za
$ciang lub obszar bez przedmiotow powoduje przesuwanie sie

rzutu. Przy tej operacji kursor zmienia wyglad na taki: 0 . Mozemy
rowniez uzy¢ listew przewijania znajdujacych si¢ ponizej i po
prawej stronie obszaru roboczego.

e Zmiane dystansu (zblizenie/oddalenie sceny) uzyskujemy
przez przeciaganie prawym klawiszem myszy w dowolnym punkcie
obszaru roboczego. Ruch myszy do goéry odpowiada zblizeniu
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(powigkszeniu), na dot - oddaleniu (zmniejszeniu). Podczas
zblizania i oddalania kursor myszy zmienia wyglad na taki: %—-ﬁ w

rzucie perspektywicznym lub na taki: & w rzutach prostokatnych i
aksonometrycznym. Innym sposobem jest uzycie komend Powieksz
(4.4.18) i Pomniejsz (4.4.19) z menu Widok lub odpowiednich
przyciskow na pasku narzedzi.

Jednoczesna zmiana kierunku patrzenia, dystansu i polozenia
obserwatora tak, aby w centrum widoku pojawit si¢ caty wybrany
element mozliwa jest dzigki komendom Centruj (4.4.16) i
Autocentrowanie (4.4.17) z menu Widok lub odpowiednich
przyciskoéw na pasku narzedzi.

3.2.1. Perspektywa

Perspektywa to najczg$ciej uzywany rzut dajacy pelny,
trojwymiarowy obraz projektu. Zgodnie z zasadami rzutu
perspektywicznego obiekty znajdujace si¢ dalej sa przedstawiane
jako mniejsze. Za pomoca myszy mozliwa jest szybka i intuicyjna
zmiana tak orientacji rzutu (polozenia obserwatora) jak i dystansu od
obserwowanej sceny (patrz rozdziat 3.2 oraz 4.4.18).
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Rysunek 3: Rzut perspektywiczny.

3.2.2. Aksonometria

Aksonometria jest to rzut aksonometryczny - Obracanie

sceny (zmian¢ kata patrzenia) nie jest w tym rzucie mozliwe. Kat
patrzenia na scen¢ wynosi 45 stopni.
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Rysunek 4: Rzut aksonometryczny.

3.2.3. Rzuty prostokatne - Plan, rzuty Scian

Jest to pig¢ rzutow prostokatnych powstatych w wyniku

zrzutowania projektu na jedna z czterech prostopadtych S$cian
pomieszczenia lub podtoge.



Opis trybu edycji PRO100 Podrecznik uzytkownika

# PRO10D [_[F]x]
Plik Edycja Element Widok Marzedzia Pomoc

DeHERxi=El- - =oekE &= B
80d88[aaws+E 86 oI rdd el es
e &l mHale 2 w8l

S =]
Ll

&

L2

800
762

] | : : | ;ILI

Perspekiywa fksonometia fPlan jdciana N {Seiana W 5ciana 5 Goiana £ /

Rysunek 5: Rzut prostokqtny 7 wlqczonym wymiarowaniem.

Obracanie sceny (zmiane kata patrzenia) nie jest w tym
rzucie mozliwe. Kat patrzenia na sceng wynosi 90 stopni w stosunku
do wybranej powierzchni.

W rzutach  prostokatnych mozliwe jest wiaczenie
Wymiarowania (4.4.11). Mozna réwniez ustawi¢ ukrywanie
elementow oddalonych od ptaszczyzny rzutowania tak, aby uzyskac
rzuty elewacji, a nie calego pomieszczenia (patrz 4.5.6).
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3.3. Zaznaczanie i edycja elementéw

Niezaleznie od rzutu, w jakim aktualnie odbywa si¢ praca z
programem,  wigkszo$¢
czynnosci edycyjnych
wykonuje si¢ za pomoca
myszy wskazujac obiekt,
ktérego dana operacja ma
dotyczyc. Wszystkie
operacje, jakie maja by¢
przeprowadzane na
elemencie lub  czesci
projektu wymagaja, aby
ta czg$¢ czy element byly
wczesniej zaznaczone. W
dalszej czgsci instrukcji
zaznaczenie (obszar lub

element zaznaczony)

bedziemy nazywac

niekiedy — wyborem, a Rysunek 6: Zaznaczony element
czynno$¢ zaznaczania - (drzwiczki).
wybieraniem.

3.3.1. Zaznaczanie

We wszystkich rzutach operacji zaznaczania dokonuje sig
poprzez pojedyncze kliknigcie na obiekcie zaznaczanym. W
zaleznosci od tego, czy element jest samodzielny czy tez jest
sktadnikiem grupy zostanie zaznaczony on lub cata grupa, w ktorej
sktad wchodzi (zobacz opis grupowania 3.3.2). Zaznaczony obiekt
jest otaczany niebieskim prostopadtoscianem, za$§ na S$cianie
widocznej z przodu pokazywane sg czarne uchwyty stuzace do
fatwej zmiany rozmiar6w za pomoca myszki (3.3.4). Dodatkowo dla
ulatwienia orientacji na widocznych $cianach sceny pokazywane sa
na niebiesko rzuty prostokatne wybranego prostopadtoscianu
(,,cienie zaznaczenia”) - Rysunek 6.
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Jednoczesnie w linii stanu programu ponizej zakladek rzutéw
wys$wietlana jest informacja ile elementéw wybrano oraz potozenie i
rozmiary wybranych obiektow (prawy dolny rég okna programu
PRO100).

W przypadku zaznaczenia kilku obiektéw (patrz dalej) tak
prostopadtoscian jak i uchwyty odnosza si¢ do granic zaznaczonego
zespolu obiektéw, reprezentujac najmniejszy prostopadtoscian, w
ktorym zawarte sa wszystkie wybrane elementy. Zaznaczenie kilku
niezgrupowanych obiektéw mozna uzyskaé przytrzymujac przy
wybieraniu kolejnego elementu klawisz Shift. W tej sytuacji
zaznaczenie nie jest zdejmowane z poprzedniego elementu. Opis
innych trybow zaznaczania obejmuje ponizsza tabelka.

UWAGA: Pamieta¢ nalezy, ze przy zaznaczaniu klawisze Shift, Ctrl,
Alt lub ich kombinacja muszq by¢ wcisniete przed kliknieciem myszq
na wybieranym elemencie!

Tryb zaznaczenia Klawisz Kursor Uwagi
. Po wybraniu kolejnego elementu
Pojedynczy Q . . .
clement brak zaznaczenie poprzedniego jest
anulowane.
Dodaje element do zaznaczenia -
Dodawanie poprzednio wybrany element pozostaje
(odejmowanie) . % zaznaczony. W przypadku wybierania
elementu do Shift i elementu juz zaznaczonego jego
zaznaczenia zaznaczenie jest anulowane

(odejmowanie zaznaczenia).

Zaznaczanie
pojedynczego Ctrl [ Wybiera pojedynczy element z grupie

elementu - grupa pozostaje nie zaznaczona.
wewnatrz grupy
Zaznaczanie Kazde kliknigcie przetacza
elementu . .
rzyslonictego Alt zaznaczenie z elementu poprzednio
p . ﬁ wybranego na element znajdujacy si¢
przez inny .
pod nim.
element

12




PRO100 Podrecznik uzytkownika Zaznaczanie i edycja elementow

Mozna rowniez taczy¢ ze soba powyzsze tryby zaznaczania:

Tryb zaznaczenia Klawisze | Kursor Uwagi

Dodawanie
(odejmowanie) Shift + Dodaje lub odejmuje od zaznaczenia
zaznaczenia element bedacy sktadnikiem grupy, nie
elementu wewnatrz Ctrl d:%% oddziatujac na zaznaczenie grupy.
grupy

Dodawanie
(odejmowanie) Shift +

zaznaczenia ﬁi

elementu Alt
przestonigtego

Dodaje lub odejmuje kolejne elementy
przestonigte przez poprzednio
zaznaczone. Uwaga: Elementy
wybrane pozostaja zaznaczone.

gzr];l:rrlta;f Ctrl + Wybiera kolejne elementy w grupie,
Cl;g'__) przetaczajac zaznaczenie z elementu

przestonigtych, Alt A . .
wewnatrz grupy wybranego na znajdujacy si¢ pod nim.
Dodawanie Wybiera kolejne elementu w grupie,
(odejmowanie) Ctrl + dodajac (odejmujac) zaznaczenie
zaznaczenia Shift elementu przestonigtego przez
elementow 1 Q;_ﬁ# poprzednio zaznaczony. Uwaga:
przestonigtych +Alt Element poprzednio zaznaczony
wewnatrz grupy pozostaje wybrany.

Jezeli chcemy zaznaczy¢ wszystkie elementy znajdujace sig na
ckranie w obszarze prostokatnym, mozemy do tego celu uzy¢
zaznaczania zbiorczego. Nalezy w tym celu naprowadzi¢ kursor
myszy na pusty obszar sceny (nie moze si¢ pod nim znalez¢é zaden
element), ktory bedzie jednym z wierzchotkow prostokata, nastgpnie
wecisnac klawisz Shift i nie puszczajac go wcisnac i trzymac lewy
klawisz myszy. Jezeli przesuniemy teraz kursor, zobaczymy
prostokatng ramke¢ podazajaca za kursorem. Po zwolnieniu lewego
klawisza myszy zaznaczane zostana wszystkie elementy lub grupy,
ktére w calo$ci znalazly si¢ wewnatrz ramki.

Zaznaczenie wszystkich elementéw znajdujacych si¢ w
obszarze roboczym programu mozna uzyska¢ wciskajac kombinacjg
klawiszy Ctrl+A.

13
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3.3.2. Grupowanie

Do taczenia ze soba
elementow w  zespoly,
ktére zachowuja si¢ w
dalszej edycji jak jeden
element wykorzystywana
jest funkcja  Grupuj.
Potaczone w  grupg
elementy, zwane dalej
krotko grupq podlegaja
wspolnej edycji, zmianie
polozenia, rozmiardéw i
wlasciwosci.  Kliknigcie
na elemencie grupy bez
wcisnigtego klawisza Ctrl
powoduje  zaznaczenie

catej grupy.

Grupy  najczeiciej Rysunek 7: Zaznaczona grupa
odpowiadaja  strukturze elementow (szafka).
projektu w

rzeczywistosci: np. pojedyncze formatki (elementy) skladaja si¢ na
szafki kuchenne (grupy), ktére mozemy jednym kliknigciem
zaznaczac i przesuwac.

Grupy moga by¢ zagniezdzone, co oznacza, ze grupa moze by¢
sktadnikiem innej grupy. W tym przypadku kliknigcie na elemencie
grupy zaznacza grupg o najwigkszym zasiggu - czyli ta, ktora juz nie
jest sktadnikiem zadnej innej grupy. Na przyktad: na projekt kuchni
sktadaja si¢ dwie grupy szafek - dolne i gorne. Kazda z tych grup
sktada si¢ z pojedynczych szafek, ktore to szafki sa grupami
ztozonymi z poszczegdlnych formatek. W tej sytuacji kliknigcie na
dowolnych drzwiczkach ktorejs z szafek zaznaczy caly gérny lub
dolny rzad.

Do operowania na grupach stuza polecenia Grupuj (4.2.9) i
Rozgrupuj (4.2.10) z menu Edycja oraz odpowiadajace im
przyciski na pasku narzedzi.
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3.3.3. Ptaszczyzna uchwytow

Przy zaznaczeniu elementu lub grupy na zaznaczonym
prostopadtoscianie pojawiaja si¢ uchwyty. Jest ich osiem i otaczaja
one Sciang, ktora jest najbardziej prostopadta do kierunku
ptaszczyzny ekranu. Uchwyty wyznaczaja plaszczyzng, w ktorej
bedzie si¢ odbywala zmiana potozenia lub rozmiaréw obiektu. Aby
zmieni¢ plaszczyzng przesuwania i skalowania obiektu, nalezy tak
obroci¢ sceng, by najlepiej widoczna (najbardziej prostopadia do
plaszczyzny ekranu) byla zadana $ciana. Uchwyty zostana
przemieszczone automatycznie, umozliwiajac edycj¢ obiektu. W
rzutach prostokatnych (Plan i poszczegdlne $ciany) dostepna jest
zawsze jedna plaszczyzna uchwytow wyznaczana przez kierunek
rzutu.

Zmian¢ plaszczyzny uchwytow mozna przeprowadzié¢ tez
nieautomatycznie przy ustawieniu obiektu pod katem, z ktdrego
wszystkie Sciany zaznaczonego elementu sa dobrze widoczne. Taka
sytuacja sygnalizowana jest zmiana koloru uchwytow z czarnego na
niebieski. Wtedy wystarczy kliknaé¢ na ta $ciang elementu, na ktorej
chcemy mie¢ uchwyty.

3.3.4. Zmiana potozenia i rozmiarow

Przesuwanie 1 zmiany rozmiardw zaznaczonego obiektu
odbywaja si¢ przez przeciaganie mysza. W przypadku przesuwania
przeciagamy za zaznaczony obiekt, zmiang¢ rozmiardw uzyskujemy
przeciagajac za ktorys z uchwytow.

e Przesuwanie: Po naprowadzeniu kursora myszy na zaznaczony

obiekt zmienia on wyglad na taki: P, Nastepnie weiskamy lewy

klawisz myszy i nie zwalniajac go, przesuwamy mysz. Na ekranie

widaé przesuwajacy si¢ obiekt podazajacy za ruchem myszki.

e Zmiana rozmiarow: Po naprowadzeniu kursora myszy na jeden
K\

z uchwytow kursor zmienia wyglad na taki: ™. Nastepnie
wciskamy lewy klawisz myszy i nie zwalniajac go, przesuwamy
mysz. Na ekranie wida¢ zmian¢ wymiardw zaznaczonego elementu
optycznie przedstawiang jako ruch uchwytu podazajacego za ruchem
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myszki. Zmiana rozmiar6w obiektu przy pomocy myszki nie jest
mozliwa, jezeli obiekt (lub ktory$ z obiektow wewnatrz zaznaczone;j
grupy) ma zablokowany wymiar, ktory chcemy zmieni¢ (patrz
4.3.4). Zmiana rozmiaré6w obiektu przy pomocy myszki nie jest
réwniez mozliwa, jezeli obiekt jest formatka, ktorej podczas edycji
ksztattu w aktualnej plaszczyznie uchwytow (3.3.3) nadano
przynajmniej jeden tuk regularny (lub jezeli obiekt jest grupa
zawierajaca wewnatrz w aktualnej plaszczyznie uchwytow taka
formatkg). O edycji ksztaltu formatki traktuje szerzej rozdziat 5.1.

Przesuwanie i zmiana rozmiarow odbywa si¢ wylacznie w
plaszczyznie wyznaczanej przez uchwyty. Zmiana plaszczyzny
uchwytow opisana zostata w poprzednim podrozdziale (3.3.3).

Doktadna kontrolg przemieszczanego lub skalowanego obiektu
umozliwia wys$wietlanie jego potozenia oraz rozmiaréw po prawej
stronie w linii stanu na
dole okna programu.
Jeszcze wigkszy
komfort pracy
uzyskamy dziatajac w
odpowiednich rzutach
prostokatnych  (3.2.3)
przy wlaczonym
wymiarowaniu (4.4.11)
- wtedy uaktualniane
na biezaco linie
wymiarowe dajg pelny
wglad we wzajemne
relacje obiektow.
Doktadne podanie
wymiaréw obiektu z
klawiatury jest
mozliwe za pomoca
zaktadki Wymiary w
oknie Wiasciwosci
obicktu (4.3.4).

Tak podczas zmiany potozenia jak i rozmiaréw brane jest pod
uwagg otoczenie edytowanego obiektu. Mozliwos¢ kolizji z

Rysunek 8: Kolizja elementu z szafkq.
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sasiadujacym przedmiotem (obiektem czy §ciana pomieszczenia) nie
pozwala na dalsze przemieszczanie lub skalowanie w tym kierunku.
Zapobiega to powstaniu pomylek wynikajacych z ,,przenikania si¢” i
daje poczucie pracy w rzeczywistej przestrzeni sceny.

Jezeli zachodzi jednak sytuacja, w ktorej konieczne jest trwale i
swiadomie wybrane przenikanie si¢ elementow - mozna wylaczy¢
wykrywanie kolizji. W tym celu po zaznaczeniu i wstgpnym
przesunigciu czy przeskalowaniu obiektu nie puszczajac lewego
klawisza myszy nalezy wcisna¢ klawisz Shift i kontynuowaé
przesuwanie/skalowanie obiektu. Zaraz po puszczeniu klawisza
myszy obiekt, z ktérym aktualnie edytowany element pozostaje w
kolizji zostaje pod$wietlony na czerwono - jest to ostrzezenie o
kolizji. Aby je wylaczyé wystarczy anulowaé zaznaczenie. Nalezy
pamigtac, ze przy wylaczeniu unikania kolizji nie sa juz brane pod
uwage ograniczenia $cian sceny - wybrany obiekt moze nie tylko
przenika¢ si¢ z innym obiektem, ale tez wystawac¢ z drugiej strony
Sciany pomieszczenia. Latwo to sprawdzi¢ w rzutach prostokatnych
(3.2.3).

Podczas zmiany rozmiaréw grupy proporcjonalnie przeliczane
sa rozmiary elementow sktadowych. Wyjatek stanowia obiekty o
zablokowanych rozmiarach (4.3.4) - na przyklad przy skalowaniu
mebla nie bedzie zmieniana grubos¢ plyty, z jakiej jest zrobiony.

Doktadne przeskalowanie i ustawianie obiektow za pomoca
myszy znakomicie ulatwia ustawienie Wiqzania (4.4.15). Zmiana
rozmiar6w lub potozenia nast¢puje wtedy skokowo (np. co Scm), co
pozwala unikna¢ niewidocznych zazwyczaj pomytek.

3.3.5. Zmiana ksztattu

Po wybraniu pojedynczego elementu mozliwa jest zmiana jego
ksztattu - w tym celu nalezy wybra¢ polecenie Ksztalt z menu
Element (rozdzial 5). Polecenie to otwiera dwuwymiarowy Edytor
ksztattu, ktory umozliwia dowolna edycje ksztattu formatki w
wybranej ptaszczyznie.
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3.3.6. Podwajne klikniecie

Podwojne kliknigcie lewym klawiszem na zaznaczonym
elemencie, grupie czy obicktach powoduje wyswietlenie okna
Wiasciwosci  (opisanego w  4.3.2 i nastgpnych). Zmiana
zatwierdzona w tym oknie bedzie si¢ odnosita do wszystkich
obiektow objetych zaznaczeniem (nie za$ tylko do elementu, na
ktorym podwdjne kliknigcie miato miejsce). Jednak aby niektore
zbiorowe zmiany mialy sens, nalezy wczesniej zaznaczone elementy
zgrupowaé. Przyktadowo zmiana wymiaréw kilku niezgrupowanych
elementow przy pomocy okna Wiasciwosci powoduje nadanie
kazdemu z zaznaczonych elementéw wpisanych w tym oknie
wymiardw  (program sygnalizuje préobg¢ zmiany wymiar6w
elementow niezgrupowanych poprzez brak wartosci w polach
zaktadki Wymiar okna Wiasciwosci - szerzej piszemy o tym w
rozdziale 4.3.4). Moze to powodowa¢ nickontrolowane przenikanie
si¢ niektorych obiektow. Zmiana wymiaréw grupy spowoduje
natomiast proporcjonalne zmiany we wszystkich sktadowych
elementach, co znajduje zastosowanie np. w edycji szafek.

3.3.7. Latwe duplikowanie

Duplikowa¢ zaznaczone obiekty mozna uzywajac komend
Kopiuj (4.2.4) i Wklej (4.2.5) Iub Duplikuj (4.2.11) z menu Edycja.
Sposobem o wiele prostszym, a przy tym wygodniejszym jest
duplikowanie prawym klawiszem myszy przy przesuwaniu. W tym
celu w czasie przesuwania obiektu nalezy nie zwalniajac lewego
klawisza myszy przycisna¢ i zwolni¢ prawy przycisk. W miejscu, z
ktorego rozpoczglo sig przesuwanie obiektu pojawi sig jego duplikat.
Jest to jedna z bardzo waznych metod przyspieszenia pracy, warto ja
czesto wykorzystywac.

4. Polecenia Menu

Niniejszy rozdzial jest opisem wszystkich polecen programu
dostepnych za pomoca menu. Wigkszo$¢ komend posiada takze
skroty klawiszowe ulatwiajace dostgp do nich za poSrednictwem
klawiatury. Niektore komendy posiadajq tez swoje odpowiedniki w
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postaci przyciskdw na paskach narze¢dzi. W takim przypadku obok
komendy znajduje si¢ obrazek jej przycisku.

4.1. Plik

W menu tym zebrane sa komendy, ktore mozna spotkaé w
wigkszosci programéw systemu MS Windows, a odnoszace si¢ do
pracy z plikami, drukarka, rozpoczynaniem i zakonczeniem pracy z
programem.

4.1.1. Nowy Ql

Polecenie powoduje rozpoczegcie pracy z nowym projektem. Na
ekranie pojawia si¢ okno wprowadzania rozmiardw pomieszczenia
(sceny). Wprowadzone wielkos$ci pomieszczenia mozna w kazdej
chwili zmieni¢ klikajac dwa razy lewym klawiszem myszki na
dowolna $ciang pomieszczenia (W otwartym polu dialogowym
mozna wowczas zmieni¢ réwniez kolorystyke wybranej Sciany —
patrz 3.1). Jezeli poprzedni projekt zostal zmieniony i nie zapisany,
program zapyta, czy nie chcemy go zapisac.

4.1.2. Nowy z szablonu

Polecenie to otwiera nowy projekt z zapamigtanych wczesniej
szablonow pomieszczen. Pliki szablonéw sa plikami projektow
programu PRO100 , *sto” zapisanych w specjalnym katalogu
Szablony. Lokalizacj¢ katalogu Szablony mozna odczyta¢ z
ustawien konfiguracyjnych PRO100 (4.5.6).

4.1.3. Otworz... =2

Polecenie wyswietla okno z projektami do wczytania. Jezeli
poprzedni projekt zostal zmieniony 1 nie zapisany, program
poprzedzi otwarcie projektu pytaniem o zapisanie starego.

Jezeli otwierany projekt zawiera materiaty, ktorych program
nie jest w stanie odnalezé, zostanie wysSwietlone okienko
zastgpowania materiatow. Taka sytuacja moze mie¢ miejsce, gdy
otwierany jest projekt stworzony za pomoca innej biblioteki
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materiatbw (np. na innym komputerze). W polu Materiat

wys$wietlana jest nazwa
pliku materiatu, korego [ T Tesm '
program nie moze matipg tekstura bmp

odnalez¢. \\% polu

Zamiennik nalezy

wprowadzi¢ nazwe¢ pliku

materiatu, na jaki

brakujacy materiat

Materiat |teksturabmp

chcemy zamienic. )
W przypadku, gdy e

nazwa nie JeSt Znana) Zamier I Zamier ‘W szystkie | Eomiri | Pomin ‘Wszystkie |
'}

wcisnigcie przycisku El
spowoduje wyswietlenie
okna lokalnej Biblioteki Materiatlow (4.5.2) umozliwiajac wybranie
materiatu.

W oknie zastgpowania materialow dostgpne sa przyciski:

Zamienpik [EMETN

Rysunek 9: Okno zastepowania materialow.

e Zamien - powoduje zamiang wszystkich wystapien materiatu na
materiat wybrany jako zamiennik.

e Zamieh wszystkie - powoduje zamiang wszystkich pozostatych
nie odnalezionych materiatdw w projekcie na zamiennik.

e Pomin - material nie jest zamieniany (w projekcie begdzie
widoczny jako napis ostrzegawczy Brakujacy materiat).

e Pomin wszystkie - Zzaden z pozostalych nie odnalezionych
materiatow nie jest zamieniany (w projekcie bgda one widoczne
jako napisy ostrzegawcze Brakujacy materiat).

Lista u gory okienka pokazuje dokonane dotychczas
podstawienia brakujacych materialow w otwieranym projekcie.

4.1.4. Zapisz =1

Zapisuje projekt w pliku typu , nazwa projektu.sto”.
Poprzednia wersja projektu zostaje przeniesiona do pliku o takiej
samej nazwie, lecz z rozszerzeniem ,,nazwa_projektu.~sto”, nowa
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bez uprzedniego upewnienia si¢ co do zamiaréw uzytkownika
nadpisana w pliku ,,nazwa_projektu.sto”. Dzigki temu uzytkownik
ma jedna kopi¢ zapasowa projektu. Przywrdcenie pliku zapasowego
polega na zmianie rozszerzenia z ,, *.~sto” na ,, *.sto”.

W przypadku zapisywania nowego projektu (bez nazwy)
polecenie dziata jak komenda Zapisz jako... (4.1.5).

UWAGA 1: Specyfikacja plikow programu PROI100 (tak projektow,
Jjak i modutow biblioteki mebli, elementow i schowka) nie przewiduje
zapisu tekstur (zapisowi podlega jedynie lokalizacja, gdzie plik
tekstury znajduje sie¢ w Bibliotece Materiatow). Dlatego dla
poprawnej wizualizacji po przeniesieniu plikow na inny komputer
nalezy sie upewnic, czy wykorzystywane materialy znajdujq sie w
odpowiednich miejscach - lub wraz z plikami projektow i bibliotek
przenosic¢ rowniez Biblioteke Materiatow (o problemach z brakiem
materialow mozna poczytac¢ w rozdziatach 4.1.314.5.2).

UWAGA 2: Ze wzgledow technicznych starsze wersje programu
PROI100 nie otworzq plikow zapisanych wersjq nowszq. W
przypadku przenoszenia plikow nalezy upewnic¢ sie, ze na docelowym
komputerze zainstalowana jest taka sama lub nowsza wersja
PRO100.

4.1.5. Zapisz jako...

Zapisuje projekt pytajac uprzednio o nazwg oraz lokalizacj¢ na
dysku. Jezeli projekt zostanie zapamigtany w katalogu Szablony,
wowczas dostgpny bedzie jako pomieszczenie wzorcowe w
poleceniu Nowy z szablonu (4.1.2). Lokalizacj¢ katalogu
Szablony mozna odczyta¢ z ustawien konfiguracyjnych programu
PRO100 (4.5.6) — typowo znajduje si¢ on w gldwnym katalogu
PRO100.

Zwrd¢ rowniez uwagg na ramki w poprzednim rozdziale (4.1.4)
— zawarte w nich tre§ci odnosza si¢ rowniez do polecenia Zapisz
jako...
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4.1.6. Export

Polecenie to rozwija w menu liste dostgpnych metod eksportu
projektu do formatéw plikow innych niz , *st0o”. Poszczegdlne
polecenia dostgpne w danej wersji programu PRO100 sa opisane

ponizej w rozdziatach 4.1.6.x.

4.1.6.1. Obraz
Polecenie to umozliwia
wyeksportowanie aktualnie

widocznego obszaru sceny projektu
do plikow graficznych (Rysunek 10).
Dzigki temu w tatwy i prosty sposob
mozliwe  jest  tworzenie  np.
katalogow firmowych w oparciu o
wykonane w PRO100 biblioteki.
Wykonanie tego polecenia otwiera
okno dialogowe, w ktorym nalezy
wybraé¢ preferowana rozdzielczosé¢
pliku graficznego. Zatwierdzenie
rozdzielczosci powoduje otwarcie
okna zapisu, w ktorym wybiera si¢
nazwe, typ pliku (, *bmp” lub
., ¥.jpg’’) oraz miejsce na dysku.

22

Eksport

Rozdzielzzoid

¢ 1600 = 1200
1280 % 1024
1152« 864
10242 FEB
¢ 800=x BOO

320x 240

Inna: |E4D =« |4an =

Ok I Auruluj

Rysunek 10: Okno eksportu
graficznego sceny.
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4.1.7. Wiasciwosci projektu @

Polecenie to otwiera okno Wiasciwosci projektu (Rysunek
11). Okno to umozliwia wprowadzenie danych specyfikujacych

dany projekt: numer
zlecenia (wedtug
wlasnego klucza), datg
wykonania projektu, imig
i nazwisko odbiorcy (,,z
reki” lub listy wcze$niej
wprowadzonych  0séb),

imi¢ i nazwisko
projektanta

(analogicznie) oraz
uwagi. Przycisk
Pomieszczenie otwiera
okno edycyjne
umozliwiajace zmiang
wymiaréw

pomieszczenia. Pole

Whasciwosci projektu

Mr zlecenia I Data |D3-‘I 2-08 'l

Odbiorca I j
Frojektant I j
Uwagi I j

V' Drukui Pamieszezenie. . |

Iprawy gdrny j

Ok, I Anuluj | Zastasi]

Rysunek 11: Okno Wasciwosci projektu.

Drukuj wraz z lista dostgpnych do wydruku miejsc (rogi pola
wydruku) umozliwia wydruk danych zawartych w polach okna
Wiasciwosci projektu na wydruku projektu (4.1.9 oraz 4.1.10, za$
pole Drukuj ramke dodaje ramkg wokot catego wydruku.

4.1.8. Ustawienia strony

Udostgpnia okno dialogowe w ktorym dokona¢ mozna
ustawien dla wydruku zaleznie od zainstalowanej drukarki.

UWAGA: Zmiany ustawienia strony wprowadzone w tym poleceniu
sq lokalne i dotyczq jedynie biezqcej sesji z PRO100. Po ponownym
uruchomieniu programu strona przyjmuje ustawienia domysine
systemu operacyjnego Windows. Zmiane ustawien domysinych
systemu Windows mozna dokona¢ w Panelu Sterowania w katalogu
Drukarki. Nalezy jedynie pamietalé, ze z ustawien domysinych
korzystajq wszystkie inne programy uruchamiane w systemie
Windows i moze to powodowac¢ bledny wydruk z innych aplikacji.
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4.1.9. Podglad wydruku [EY

Wyswietla okno z podgladem wydruku, uwzglgdniajac rozmiar
i potozenie papieru w aktywnej drukarce. Z tego okna mozna
dokona¢ wydruk poprzez przycisk Drukuj lub zrezygnowac
przyciskiem Zamknij.

4.1.10.Drukuj =]

Po zaakceptowaniu przez uzytkownika ustawien drukowania
polecenie to dokonuje wydruku widocznej czgsci sceny. W celu jak
najlepszego wykorzystania papieru zaleca si¢ wybdr poziomego
sposobu utozenia rysunku (tryb Pejzaz w ustawieniach drukarki).

4.1.11. Szybki wybor

W tym miejscu program wypisuje pig¢ ostatnio otwartych
projektow umozliwiajac tym samym ich szybkie ponowne otwarcie.

4.1.12. Zakohcz

Koficzy prac¢ z programem. Jezeli poprzedni projekt zostat
zmieniony i nie zapisany, program poprzedzi zakonczenie pytaniem
0 jego zapisanie.

4.2. Edycja

Kolejne charakterystyczne dla wigkszosci programéw systemu
Windows menu, w ktéorym poza typowymi komendami znajduja si¢
polecenia wspotpracy z biblioteka, zaznaczania i duplikowania
obiektow.

4.2.1. Cofnij ]

Wycofuje ostatnio wykonang operacj¢. Dziata wielokrotnie, za
pomoca tego polecenia mozna wycofaé ostatnie 30 zmian w
projekcie.
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4.2.2. Ponéw 2|

Ponawia wycofana poleceniem Cofnij operacjg. Dziala
doktadnie odwrotnie od niego, takze wielokrotnie.

4.2.3. Wytnij 1

Umieszcza zaznaczone obiekty w schowku, usuwajac je z
projektu. Dane ze schowka mozna wklei¢ (rowniez wielokrotnie)
poleceniem Wklej (4.2.5).

. Ept
4.2.4. Kopiuj
Umieszcza kopig zaznaczonych obiektow w schowku. Projekt
pozostaje niezmieniony.

4.2.5. Wklej &

Wkleja obiekt ze schowka do projektu. Wklejenie nastepuje w
centrum pola widoku - czyli tam, gdzie przebiega o$ obrotu sceny w
rzucie perspektywicznym. Wstawiany obiekt jest zaznaczany,
ewentualne wczesniejsze zaznaczenie innych obiektow w projekcie
jest anulowane.

4.2.6. Usun ﬁl

Usuwa zaznaczony fragment z projektu.

4.2.7. Dodaj do Biblioteki

Powoduje wstawienie zaznaczonego obiektu do biblioteki pod
podana w okienku zapisu nazwa. Okienko Biblioteki opisane jest
przy poleceniu Biblioteka Mebli (4.5.1). Umieszczenie obiektu w
Bibliotece umozliwia pdzniejsze wstawianie go do projektow
(4.2.8).
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UWAGA: W celu poprawnej wspolpracy z roznymi systemami
komputerowymi nalezy wystrzegaé sie w nadawanych nazwach
plikow znakéw innych poza alfanumerycznymi (w szczegolnosci
niedopuszczalne jest uzycie kropek, przecinkow, znakow %, /, \, >, <,
* itp.).

4.2.8. Wstaw z Biblioteki

Polecenie pokazuje okno umozliwiajace wybor obiektu z
Biblioteki i wstawienie go do projektu. Po wybraniu obiektu (np.
przez podwojne kliknigcie lewym klawiszem myszy na ikong danego
modutu bibliotecznego) nast¢puje wstawienie go w centrum pola
widoku - czyli tam, gdzie przebiega o$ obrotu sceny w rzucie
perspektywicznym. Wstawiany obiekt jest zaznaczany, ewentualne
wczedniejsze zaznaczenie innych obiektow w projekcie jest
anulowane. Okno to umozliwia réwniez wstawienie elementéw
bibliotecznych wedlug nazwy czy symbolu szafek — wowczas nalezy
bedac w odpowiednim katalogu wpisaé symbol w pole Nazwa i
zatwierdzi¢ klawiszem Ok. Jezeli plik (modut biblioteczny) nie
znajduje si¢ w danej lokalizacji, wowczas uzytkownik zostaje
poinformowany o tym stosownym komunikatem, w przeciwnym
wypadku element pojawia si¢ w opisany wyzej sposob w obszarze
roboczym PRO100.

Okienko Biblioteki opisane jest przy poleceniu Biblioteka
Mebli (4.5.1), tam tez opisany jest wygodniejszy sposob wstawiania
obiektow z Biblioteki.

4.2.9. Grupuj Il

Polecenie zbiera w grupe zaznaczone obiekty - tak pojedyncze
elementy, jak i grupy elementéw. Wigcej o grupowaniu przeczytasz
w podrozdziale 3.3.2.

4.2.10.Rozgrupuj ﬁl

Rozbija grupe utworzona poprzednim poleceniem na obiekty
sktadowe. Grupy bedace skladnikami rozbijanej grupy pozostaja
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nietknigte. Zaznaczenie nie zmienia swojego zasiggu - wybrane
pozostaja wszystkie elementy rozbijanej grupy.

4.2.11.Duplikyj

Powoduje wstawienie kopii zaznaczonego obiektu obok niego.
Zaznaczany jest tylko obickt wstawiany. Inny latwiejszy sposob
duplikowania opisany jest w rozdziale 3.3.7.

4.2.12.Zaznacz wszystko
Zaznacza wszystkie obiekty projektu.

4.3. Element

W tym menu zebrane sa polecenia edycji i zmiany wlasciwosci
obiektow. Pamigta¢ nalezy, ze kazde polecenie bedzie dotyczy¢
aktualnego zaznaczenia.

4.3.1. Nowy =

Wstawia nowy element. Po wybraniu tego polecenia na pasku
narzedzi pojawia si¢ mozliwo$¢ wprowadzenia grubosci wstawianej
formatki. Nastgpnie nalezy klikna¢ na ktorej§ ze $cian sceny.
Wstawiana formatka bedzie miala taka orientacj¢ jak $ciana, na
ktorej klikngliSmy - bedzie do niej rownolegla. Przy dalszej edycji
nalezy pamigta¢ o orientacji nalozonej tekstury wzglgdem
wstawionego elementu oraz o pierwotnym ustawieniu elementu
(zwlaszcza o grubosci) 1 modyfikacje jego wymiaréw
przeprowadza¢ zgodnie z zalozeniami projektu elementu.
Konsekwencja w edycji  jest wymagana dla poprawnego
generowania raportow (patrz 4.3.5 oraz 4.5.5).

27



Menu Element PRO100 Podrecznik uzytkownika

4.3.2. Nazwa

Otwiera okno Wilasciwosci elementu na zakladce Ogélne.
Pole Nazwa

umozliwia nadaniec — MeekEkii HE
nazwy @ [ Zablokuj

zaznaczonemu Ogdlne |Po¥02’enie| Wymiaryl Materia}l F!aportyl
obiektowi badz

obiektom. w Nazwa

przypadku grupy ISzafka kuchenna j
formatek bedzie to Pozycia Cemnika

nazwa grupy, jesli [seatkan 30 2=
zaznaczenie

obejmowalo kilka

elementow, kazdy

z nich otrzyma

podanq nazwe. 0K I Anulu | Zastosuj |

Ponizej pola
Nazwa pole Rysunek 12: Okno Wiasnosci, zakladka Ogolne.
Pozycja Cennika

przyporzadkowujemy obiektowi pozycje z Cennika Elementow. W
przypadku grupy formatek cena zostanie przyporzadkowana catej
grupie, w przypadku kilku niezgrupowanych obiektow dana pozycje
cennika otrzymaja wszystkie poszczegolne elementy. Wybdr ceny
dokonuje si¢ poprzez wybor nazwy pozycji z Cennika Elementow
badZz z rozwijalnej listy (patrz Rysunek 12), badZz wykorzystujac

przycisk gl, ktéry otwiera rolet¢ Cennik na zakladce Elementy
bez mozliwosci edycji (jedynie wyboér pozycji cenowej). Opis
budowy cennika znajduje si¢ w rozdziale 4.5.4.

Pole Zablokuj w gorze okna stuzy do blokowania mozliwosci
zmian we wszystkich zaktadkach okna Witasciwosci. Zaznaczenie
tego pola powoduje réwniez, ze w przypadku grupy zagniezdzonej
(patrz 3.3.2) wewnatrz nadrzednej grupy kliknigcie lewym
przyciskiem myszy z przytrzymanym klawiszem Ctrl (tryb
zaznaczania elementu wewnatrz grupy — patrz 3.3.1) na element
nalezacy do zagniezdzonej i zablokowanej grupy zaznaczeniu
ulegnie cata zagniezdzona grupa, a nie pojedynczy element. Innymi
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stowy zablokowana w ten sposob grupa zachowuje si¢ przy
zaznaczaniu jak pojedynczy element.
Okno Wiasciwoséci mozna roéwniez szybko otwiera¢ dla

zaznaczonych obiektow przyciskiem na pasku narzedziowym
lub klikajac podwodjnie na dowolny z zaznaczonych elementow
(patrz 3.3.6).

4.3.3. Potozenie

Otwiera okno Wiasciwosci zaznaczonego obiektu na zakladce
Potozenie. Pola Lewy bok, Spéd, Tyt pozwalaja na precyzyjne
okreslenie potozenia

obiektu w  przestrzeni ki 2] x]
pomieszczenia. Wielkosci = @ Zablk

widoczne W polach Ogélne  Potodenie |W'ymiary| Material’l Haportyl

dostgpnych na

rozpatrywanej zaktadce sa Lewybok [200 =
okreslane w milimetrach i Spsd [2198 =]
odnosza si¢ do poczatku T [135 =

uktadu wspotrzednych
pomieszczenia, tj. do
lewego dolnego tylnego
rogu zgodnie z widokiem
aksonometrycznym I T T

3.2.2).
( gole Zablokuj w Rysunek 13: Okno WilasnosSci, zaktadka
gorze okna shizy do Polozenie.
blokowania mozliwo$ci zmian we wszystkich zaktadkach okna
Wiasciwosci. Zaznaczenie tego pola powoduje rowniez, ze w
przypadku grupy zagniezdzonej (patrz 3.3.2) wewnatrz nadrzgdne;j
grupy kliknigcie lewym przyciskiem myszy z przytrzymanym
klawiszem Ctrl (tryb zaznaczania elementu wewnatrz grupy — patrz
3.3.1) na element nalezacy do zagniezdzonej i zablokowanej grupy
zaznaczeniu ulegnie cata zagniezdzona grupa, a nie pojedynczy
element. Innymi stowy zablokowana w ten sposob grupa zachowuje
si¢ przy zaznaczaniu jak pojedynczy element.
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Okno Wiasciwosci mozna réwniez szybko otwiera¢ dla

zaznaczonych obiektow przyciskiem na pasku narzgdziowym
lub klikajac podwdjnie na dowolny z zaznaczonych elementéw
(patrz 3.3.6).

4.3.4. Wymiary

Otwiera okno Wtasciwosci zaznaczonego obicktu na zaktadce
Wymiary. Pola Szeroko$¢, Wysokos¢, Glebokosé pozwalaja na
precyzyjne okreslenie wymiarow obiektu. Pola min i max stuza do
okreslenia skrajnych wartosci wymiaréw dla danego obiektu. Pola
oznaczone rysunkiem kitodki obok kazdego z wymiardow oznaczaja
ich zablokowanie - jesli pole jest zaznaczone, odpowiedni wymiar
jest zablokowany i nie bedzie zmieniany przy operacjach zmiany
rozmiarow. W nowo

WStaWianych whasciwosci BE
elementach blokowany = &1 bk

jeSt aut()matycznie Dgélnel Pokozerie  Wymiary | Materiarl Haportyl

wymiar » »

odpowiadajacy Seeokoss [w0 = | = [10000 = o &
grubosci formatki. Wisokesé [0 2| | S g m 6w
Przez odpowiednie Giebokost [56 = | = 1m0 = mm &

blokowanie wymiarow
w elementach grup
mozliwe jest W Uwzaledniaj przy wyrniarowaniu
uzyskanie np. szafek

kuChennyCh 0 QK I Anuluj | ZaztosL |

niezmienne;j

wysokosci cokotu. Rysunek 14: Okno Wlasnosci, zaktadka
W tym miejscu Wymiary.

nalezy zZwrocic ‘

szczegolna uwage na nadawanie wymiaréw  formatkom
zawierajacym nadanym podczas edycji ksztaltu przynajmniej jeden
uk regularny. Zmodyfikowanie ktéregokolwiek z wymiarow w
plaszczyznie zawierajacej tuk spowoduje jego proporcjonalne
wydhuzenie (zwezenie), w zwiazku z czym tuk regularny zostanie
przerobiony w fragment elipsy. Ponowne wejscie do Edytora

30



PRO100 Podrecznik uzytkownika Menu Element

ksztattu nada odcinkom przerobionym tym sposobem w elipsy
ponownie wilasciwosci i parametry tuku regularnego, w zwiazku z
czym nastgpi¢ moze ponowna zmiana wymiarow 1 ksztaltu
edytowanej formatki. Umiejgtne wykorzystanie tej cechy programu
PRO100 pozwala na uzyskanie dowolnego typu krzywych lukowych
(fragmentow elips) wzglednie automatyczne wyliczanie tukow
regularnych zaleznych od aktualnych rozmiarow formatki. Szerzej o
edycji ksztattu traktuje rozdziat 5.

W przypadku, gdy zaznaczonych jest kilka elementow czy grup
- dostgpne sa tylko te wymiary, ktore zaznaczone obiekty maja
identyczne. Wymiary, ktorymi elementy si¢ roznig ustawiane sa
puste. Jezeli pola zablokowania wymiarow przynajmniej jednego z
zaznaczonych elementow jest zaznaczone, wowczas pole to dla
edycji kilku elementéw jest wypelnione sa kolorem szarym.
Odblokowanie ich i zmiana wymiaréw spowoduje nadanie podanego
rozmiaru kazdemu z elementéw z osobna. Jest to uzyteczne np.
wowczas, gdy chcemy upewnié sig, ze wszystkie zaznaczone
drzwiczki sa identyczne. Jezeli wszystkie zaznaczone elementy maja
w danym wymiarze zaznaczone pole zablokowania wymiaru,
wowczas rowniez dla edycji zbiorczej wymiar ten bedzie
zablokowany (czarne zaznaczenie w polu blokady danego wymiaru).

W przypadku zaznaczenia kilku niezgrupowanych formatek, z
ktorych czes¢ zawiera przynajmniej jeden tuk regularny, utrzymane
W mocy pozostaja uwagi wymienione dwa akapity powyzej dla
pojedynczej formatki zawierajacej tuk regularny. W przypadku
zaznaczenia grupy zawierajacej formatke z tukiem (tukami)
regularnymi Iub kilku obiektow, z ktorych czg$¢ jest grupami
zawierajacymi taka/takie formatki zmiana wymiaréw w zaktadce
Wymiary okna Wtasciwosci w plaszczyznie zawierajacej tuk (tuki)
nie powiedzie si¢. Zabezpiecza to Uzytkownika przed przypadkowa
(nieswiadoma) zmiana ksztattu formatek. Szerzej o edycji ksztattu
traktuje rozdziat 5.

Aby zmieni¢ zewnegtrzne wymiary zespolu elementéow (np.
szafki) nalezy je najpierw zgrupowaé poleceniem Grupuj (4.2.9
oraz 3.3.2).

Zaznaczenie pola Uwzgledniaj przy wymiarowaniu
spowoduje wyswietlenie wymiaréw obiektu przy wlaczonym
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wymiarowaniu w trybach rzutéw prostokatnych (zobacz 4.4.11).
Wymiar grupy ma wyzszy priorytet nad wymiarami elementow
sktadowych i warto$ci jej wymiarow beda wyswietlane przy
zalaczonym wymiarowaniu (wymiary elementéw sktadowych bedg
ukryte nawet dla zalaczonego u nich pola Uwzglednij przy
wymiarowaniu) — jednak z uwzglednieniem stanu przelacznika
elementéw sktadowych. Oznacza to, Ze na monitorze wys$wietlane
bgda wymiary najmniejszego prostopadtoscianu zawierajacego w
sobie wszystkie te elementy skladowe grupy, ktore maja
zaznaczone pole Uwzgledniaj przy wymiarowaniu — a nie
wymiar calego zgrupowanego obiektu (pozwala to np. uzyska¢ na
rysunku wymiar szafki bez wystajacego uchwytu). Uzyskanie na
monitorze wymiarow elementow sktadowych grupy mozliwe jest
jedynie poprzez rozbicie grupy poleceniem Rozgrupuj (rozdziat
4.2.10).

Pole Zablokuj w gorze okna stuzy do blokowania mozliwosci
zmian we wszystkich zaktadkach okna Witasciwosci. Zaznaczenie
tego pola powoduje réwniez, ze w przypadku grupy zagniezdzonej
wewnatrz nadrzg¢dnej grupy kliknigcie lewym przyciskiem myszy z
przytrzymanym klawiszem Ctrl (tryb zaznaczania elementu
wewnatrz grupy — patrz 3.3.1) na element nalezacy do zagniezdzone;j
i zablokowanej grupy zaznaczeniu ulegnie cala zagniezdzona grupa,
a nie pojedynczy element. Innymi stowy zablokowana w ten sposob
grupa zachowuje si¢ przy zaznaczaniu jak pojedynczy element.

Okno Wiasciwoséci mozna roéwniez szybko otwiera¢ dla

zaznaczonych obiektow przyciskiem na pasku narz¢dziowym
lub klikajac podwodjnie na dowolny z zaznaczonych elementow
(patrz 3.3.6).
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4.3.5. Materiat

Otwiera okno Wtasciwosci zaznaczonego obiektu na zaktadce
Materiat. Wszystkie
zmiany dokonane w tym
okienku beda dotyczyly

Whagciwoici HE
@ I Zablakui

Dgélnel Pdoéenial ‘wiyrniary  Materiak | Fiaporlyl

WSZyStkICh Nazwa: front 0570 Poz Cennika: Front MDF

zaznaczonych formatek Oriertacis—————
(zgrupowanych badz i

nie). Po lewej stronie car L
okna  pokazany jest LA
podglad materiatu, jaki I Odwré

zostat dla danego obiektu I~ Sakio

wybrany. Nad oknem zwien | Domysiy |
odgladu materiatu

godfna; jest nazwa tego N R
materialu  zgodnie  z  Rysunek 15: Okno Whasnosci, zakladka
nazwa  figurujaca w Material.

Bibliotece = Materialow

oraz - jezeli material przyporzadkowany danemu -elementowi
posiada wlasna wyceng po materiale - Pozycja Cennika Materiatow
danego dekoru. Ceny z Cennika Materiatoéw przyporzadkowuje sig
teksturom w Bibliotece Materiatow (blizszy opis patrz 4.5.2). O
budowie Cennika Materialéw rowniez traktuje rozdziat 4.5.4.

W ramce Orientacja cztery przetaczniki pozwalaja dowolnie
obraca¢ materialem. Zwracamy szczego6lna uwagg na konsekwencje
operowania orientacja materiatu, gdyz przenosi si¢ ona bezposrednio
na interpretacje wymiaréw elementu w raportach — jako Dlugoéé
formatki zawsze brany jest wymiar tego boku elementu, do ktérego
materiat widoczny w tym okienku jest rownolegly tym swoim
bokiem, ktéry jest pionowym w orientacji 0’ (czyli ten bok
materiatu, ktory jest pionowy w utozeniu 0’ okre§la nam dhugosé
formatki; zmian orientacji na 90’ czy 270’ spowoduje, ze za dlugosé¢
bedzie brany inny wymiar niz w przypadku 0’ czy 180”). Odbicie
lustrzane materialu mozna uzyska¢ zaznaczajac pole Odwréé. Po
zaznaczeniu pola Szkto clement staje si¢ przezroczysty, jednak z
uwzglednieniem wzoru materialu nadanego mu w tym oknie.
Pozwala to uzyska¢ rézne odcienie szkla.
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Przycisk Zmien umozliwia nadanie obiektowi innego wzoru
materiatu. Pojawia si¢ okno wyboru materiatu opisane doktadniej w
Bibliotece Materiatéow (4.5.2 oraz 4.2.8 dla wyszukiwania
materiatdbw po nazwie). Tam tez znalezé mozna opis
wygodniejszego sposobu zmiany materialu. Po zatwierdzonym
wyborze nowego materialu jego nazwa wraz ze Sciezka dostgpu do
pliku materiatu wewnatrz katalogu Biblioteki Materiatow.

Przycisk Domys$Iny powoduje usunigcie wzoru materiatu z
elementu. Element bedzie miat wtedy wyglad standardowy.

Materialy na elementach projektu najlepiej widoczne sa w
trybie Tekstury (4.4.4)

Pole zablokuj w gorze okna stuzy do blokowania mozliwosci
zmian we wszystkich zaktadkach okna Wtasciwosci. Zaznaczenie
tego pola powoduje rowniez, ze w przypadku grupy zagniezdzonej
wewnatrz nadrzednej grupy kliknigcie lewym przyciskiem myszy z
przytrzymanym klawiszem Ctrl (tryb zaznaczania elementu
wewnatrz grupy — patrz 3.3.1) na element nalezacy do zagniezdzonej
i zablokowanej grupy zaznaczeniu ulegnie cala zagniezdzona grupa,
a nie pojedynczy element. Innymi stowy zablokowana w ten sposob
grupa zachowuje si¢ przy zaznaczaniu jak pojedynczy element.
Innymi stowy zablokowana w ten sposob grupa zachowuje si¢ przy
zaznaczaniu jak pojedynczy element.

Okno Wiasciwosci mozna rowniez szybko otwiera¢ dla

zaznaczonych obiektow przyciskiem na pasku narzgdziowym
lub klikajac podwodjnie na dowolny z zaznaczonych elementow
(patrz 3.3.6).
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4.3.6. Raporty

Otwiera okno Wtasciwosci zaznaczonego obiektu na zaktadce
Raporty. Na zakladce

. . . . Whasciwogci
tej znajduja sie pola Tamoss ZE
. @ ™ Zabiokuj
przyporzadkowania
danego Obiektu dO Dgo’lnel F'Dl'ozenial Wymiaryl Materiab  Faporty |
poszczegolnych
raportdw. Zaznaczenie a
- Oklei 1 = 2 =
pola Lista Formatek R = |
Spowoduje ™ Lista Elementdu

wyswietlenie  danych

. . I~ Zuzycie b ateriakdm
obiektu w Raporcie

Ji | szl -
formatek (Raport t
formatek wypisuje
dane elementow i | zasous|
wedlug  wymiarow - Rysunek 16: Okno Wlasno$ci, zakladka
patrz 4.5.5), Raporty.

zaznaczenie pola Lista

Elementow — w Raporcie elementéw (Raport elementow wypisuje
elementy w sztukach - patrz 4.5.5). Zaznaczenie pole Zuzycie
Materialéw oraz wybranie jednostki miary spowoduje wyswietlenie
danych elementu w Raporcie Zuzycia Materiatow (patrz 4.5.5) w
wybranych przez uzytkownika jednostkach. Dodatkowo wybranie
dla danej formatki ilosci przewidywanych oklein po dlugosci i
szerokos$ci elementu (pola Okleina przyjmuja wartosci 0, 1 lub 2)
spowoduje wyswietlenie odpowiedniej informacji w Raporcie
formatek.

Jezeli okno Wiasciwosci otwarte zostato dla kilku elementow
(zgrupowanych lub nie), zaznaczenia w polach Lista Formatek,
Listy Elementow czy Zuzycie Materialow pojawi si¢ zszarzale.
Kliknigcie na to pole spowoduje pojawienie si¢ czarnego
zaznaczenia oraz nadanie tej wilasnosci wszystkim elementom
wewnatrz wybranej grupy — wszystkie elementy pojawia si¢ w
odpowiednim Raporcie. Ponowne kliknigcie na to pole spowoduje
wyczyszczenie zaznaczenia i nadanie takiej wlasnos$ci wszystkim
elementom — zaden eclement nie pojawi si¢ w odpowiednim
Raporcie. Pola Okleina zostana wypelnione jedynie w przypadku,
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gdy ilo$¢ okleiny w odpowiednim polu wszystkich zaznaczonych
elementow sa identyczne. Wprowadzenie ilo$ci oklein dla kilku
zaznaczonych elementow spowoduje nadanie takiej ilo$ci okleiny
wszystkim zaznaczonym elementom bez uwzglgdnienia ich
indywidualnych w tym polu zawartosci.

4.3.7. Ksztaft o

Polecenie aktywne jedynie dla wybranej pojedynczej formatki.
Powoduje przejscie do Edytora ksztattu, w ktorym mozliwa jest
edycja ksztattu eclementu. Edytor ksztattu jest rozbudowana
aplikacja systemu PRO100, dlatego zostanie opisany oddzielnie w
rozdziale 5.

4.3.8. Przykryj blatem ol

Polecenie aktywne jedynie dla zaznaczonego obiektu lub grupy
obiektow  (zgrupowanych, niezgrupowanych lub zaznaczenie
mieszane grup z pojedynczymi formatkami). Powoduje
automatyczne wygenerowanie nowej formatki o grubosci domyslnej
dla Nowego elementu (4.3.1) i ksztalcie dobranym tak, aby jak
najwierniej odtwarzal poziomy rzut wszystkich formatek
sktadajacych si¢ na zaznaczenie. Polecenie to jest przydatne do
szybkiego 1 automatycznego naktadania blatow, wiencow itp. na
zaznaczony ciag szafek. Ze wzgledow technicznych blat
wygenerowany tym poleceniem moze by¢ jedynie forma wypukta,
dlatego zalecamy jego stosowanie dla zaznaczonych ciagdéw szafek
jednakowej orientacji (tj. np. dla ciagu szafek kuchennych L blaty
zalecamy naktada¢ oddzielnie dla szafek poszczegodlnych $cian).
Natozony tym sposobem blat jest normalng formatka ze wszystkimi
dostgpnymi w PRO100 wiasciwosciami, w zwiazku z czym moze
podlegaé dalszej edycji, zmianie wymiarow, materialu czy poprawie
ksztaltu w Edytorze ksztattu (rozdziat 5).
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4.3.9. Obroé o 90° w lewo &

Dokonuje obrotu zaznaczonego obiektu o 90 stopni w lewo
wzgledem osi pionowej przechodzacej przez Srodek geometryczny
elementu. Polecenie aktywne tylko dla zaznaczonego obiektu
(obiektow).

UWAGA: podczas tej operacji mozliwe jest wystqpienie kolizji
(przenikania sie), wtedy element przenikany jest podswietlany na
czerwono. O kolizjach przeczytasz w rozdziale Zmiana Polozenia i
Rozmiarow (3.3.4).

4.3.10.0br6o¢ w 90° w prawo il

Dokonuje obrotu zaznaczonego elementu o 90 stopni w prawo
wzgledem osi pionowej przechodzacej przez Srodek geometryczny
elementu. Polecenie aktywne tylko dla zaznaczonego obiektu
(obiektow).

UWAGA: podczas tej operacji mozliwe jest wystqpienie kolizji
(przenikania sie), wtedy element przenikany jest podswietlany na
czerwono. O kolizjach przeczytasz w rozdziale Zmiana Polozenia i
Rozmiarow (3.3.4).

4.3.11.0broc E
Otwiera okno dialogu

pozwalajacego obracaé ) -

zaznaczony  element o Gsabitu | fgiracih |

dowolny kat (z Kat % [Cowee |

rozdzielozoscia jednego Rysunek 17: Okno obrotu

stopnia) wzgledem dowolnej elementi.

z trzech osi przechodzacych przez $rodek geometryczny elementu.
Wybor osi nastepuje w polu O$ obrotu. Orientacja osi obrotu musi
by¢ wybrana zgodnie z ogélna (poczatkowa) orientacja projektu.
Pomocnym w orientacji w przestrzeni moze by¢ rzut
Aksonometryczny (rozdziat 3.2.2) — nazwy osi wystepujace w oknie
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dialogowym Obréé maja taka orientacje jak w Aksonometrii: 0§ X
(lewo-prawo) przebiega od lewej do prawej, oé Z (przéd-tyt) od

przodu do tylu; o§ Y (géra-dét) od dotu do gory. Ikona E
pozwala na szybka zmiang kierunku obrotu (dodatni — zgodny z
ruchem wskazowek zegara, ujemny — przeciwny do ruchu
wskazowek zegara). Polecenie aktywne tylko dla zaznaczonego
obiektu (obiektow).

UWAGA: podczas tej operacji mozliwe jest wystqpienie kolizji
(przenikania sie), wtedy element przenikany jest podswietlany na
czerwono. O kolizjach przeczytasz w rozdziale Zmiana Polozenia i
Rozmiarow (3.3.4)

4.3.12.Przesun

Polecenie aktywne tylko

dla zaznaczonego obiektu Kirunek. [ flewo-prawo] [~
(obiektow). Otwiera okno 3 — -

- . wstanz [100 prd Przesuri
dialogu pozwalajace ! = \_I
przesuna(é zaznaczony Rysunek 18: Okno przesuniecia
element (elementy) 0 olomontu

precyzyjnie wybrany dystans wzdluz dowolnej z trzech osi
przechodzacych przez $rodek geometryczny elementu. Wybor osi
nastgpuje w polu Kierunek. Orientacja kierunku przesunigcia musi
by¢ wybrana zgodnie z ogblna (poczatkowa) orientacja projektu.
Pomocnym w orientacji w przestrzeni moze by¢ rzut
Aksonometryczny (rozdziat 3.2.2) — nazwy osi wystgpujace w oknie
dialogowym Kierunek maja taka orientacj¢ jak w Aksonometrii: o
X (lewo-prawo) przebiega od lewej do prawej, o Z (przéd-tyt)

od przodu do tylu; o Y (géra-dét) od gory do dohu. Ikona E
pozwala na szybka zmiang kierunku przesunigcia (dodatni — zgodny
z dodatnim kierunkiem wybranej osi, ujemny — zgodny z ujemnym
kierunkiem wybranej osi).

UWAGA: podczas tej operacji mozliwe jest wystqpienie kolizji
(przenikania sie), wtedy element przenikany jest podswietlany na
czerwono. O kolizjach przeczytasz w rozdziale Zmiana Polozenia i
Rozmiarow (3.3.4)
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4.3.13.0dbicie lustrzane M

Polecenie aktywne tylko dla zaznaczonego obiektu (obicktow).
Odbija lustrzanie zaznaczony element wzgledem plaszczyzny
prostopadtej do $ciany N lub S (plaszczyzna YZ pomieszczenia).

4.3.14. Dosun e

Dosuwa zaznaczone obiekty zgodnie z wybranym z podmenu
sposobem ruchu w przestrzeni pomieszczenia. Dosuwanie odbywa
si¢ z wlaczonym unikaniem kolizji - obiekt zatrzyma si¢ przy
napotkaniu pierwszej przeszkody w kierunku dosuwania.

UWAGA: plaszczyzny dosuwania zdefiniowane sq tak, jak przy
rozpoczynaniu pracy z projektem. W czasie projektowania -
szczegolnie przy uzyciu rzutu perspektywicznego - uzytkownik
wielokrotnie zmienia orientacje sceny tak, Ze to, co na poczqtku byto
lewq stronq sceny teraz moze znajdowac sie po prawej lub z tytu.
Pomocnym w ponownym zorientowaniu sie w przestrzeni moze by¢
rzut Aksonometryczny (patrz 3.2.2) — w tym trybie rzutowania
poszczegolne polecenia narzedzia Dosun dzialajq intuicyjnie.

—k
4.3.15.Wyrownaj =
Polecenie dostepne tylko w sytuacji, gdy zaznaczonych jest
wigcej niz jeden obiekt. Wyswietla podmenu Wyréwnaj
pozwalajace na zmiang polozenia elementow tak, by zrownatly sig
krawedziami. Jako krawedz, do ktorej beda wyréwnywane
odpowiednie krawedzie pozostatych obiektow z zaznaczenia bedzie
wybrana krawedz ostatniego obiektu dodanego do zaznaczenia.
Wyrownywanie odbywa si¢ z wlaczonym unikaniem kolizji - obiekt
zatrzyma si¢ przy napotkaniu pierwszej przeszkody w kierunku
wyréwnywania.

UWAGA: plaszczyzny wyrownywania zdefiniowane sq tak, jak przy
rozpoczynaniu pracy z projektem. W czasie projektowania -
szczegolnie przy wuzyciu rzutu perspektywicznego - uzytkownik
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wielokrotnie zmienia orientacje sceny tak, ze to, co na poczqtku bylo
lewq stronq sceny teraz moze znajdowac sie po prawej lub z tytu.
Pomocnym w ponownym zorientowaniu sie w przestrzeni moze by¢
rzut Aksonometryczny (patrz 3.2.2) — w tym trybie rzutowania
poszczegolne polecenia narzedzia Wyrownaj dzialajq intuicyjnie.

4.4. Widok

To menu zawiera polecenia dotyczace trybow i sposobow
wyswietlania i edycji sceny. Przez tryb wyswietlania bgdziemy
dalej rozumieli niezalezny sposoéb wyswietlania  projektu.
Przelacznikiem nazywamy dalej co$, co dla ustalonego trybu
wyswietlania mozna wlaczy¢ lub wylaczy¢. Rzutem natomiast jest
sposob, w jaki sceng ogladamy (zbiezno$¢ krawedzi roéwnoleglych,
kat patrzenia, itp.). Przyktadem trybu jest Szkic (4.4.2), przetacznika
- Polprzezroczystosé (4.4.6), natomiast rzutu - Perspektywa
(3.2.1).

Kombinacje trybow wyswietlania i dodatkow pokazuje tabela:

Dodatki . , . s
Polprzezro- - . Wizualizacja .
Kontury o x Cieniowanie . Wygladzanie
czystos¢ fotorealistyczna
Tryby
Stzkielet X X
Szkic X

Kolory \/
Tekstury \/

ANNI N
AN N
AN N

x
v
v

4.41. Szkielet Al

Tryb wysSwietlania najprostszy 1 najszybszy, pokazujacy
konstrukcje projektu w postaci linii bez uwzglednienia ptaszczyzn.
Niewskazany dla skomplikowanych projektow. Nie posiada zadnych
przetacznikow.
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4.4.2. Szkic al

Tryb ukazujacy wyglad bryt projektu bez uwzglednienia
kolorystyki, stwarzajacy dodatkowo pozory rysunku odrgcznego.
Doskonaly do ustawiania mebli we wnetrzu przed faza doboru
materiatdéw 1 koloréw. Wilaczony przetacznik Pétprzezroczystoséé
(4.4.6) dostarcza dodatkowych informacji konstrukcyjnych,
przelacznik Wizualizacja fotorealistyczna (4.4.8) pozwala
przetestowaé znajdujace si¢ w projekcie Zrodla $wiatla, za$
przetacznik Wygtadzanie (4.4.9) pozwala uzyskaé lepsze efekty
wizualizacyjne.

4.4.3. Kolory ﬂl

Tryb wyswietlajacy przyblizona kolorystykeg bryl. Szybszy od
trybu z teksturami (4.4.4) nadajacy si¢ szczeg6lnie do wydrukow na
drukarce dziatajacej w trybie ekonomicznym (szybkie drukowanie o
niskiej jakosci i zmniejszonym zuzyciu atramentu lub tonera).
Mozliwe wlaczenie wszystkich modyfikatorow.

4.4.4. Tekstury b

Tryb najbardziej skomplikowany i najbogatszy. Pokazuje
realistyczny wyglad projektu, uwzgledniajacy uzyte materiaty i
dekory. Mozliwe jest uzycie wszystkich modyfikatorow, szczegolnie
zalecanymi sa: Kontury (4.4.5) Cieniowanie (4.4.7), Wygtadzanie
(4.4.9) oraz Wizualizacja fotorealistyczna (4.4.8). Praca w tym
trybie jest nieco wolniejsza niz w pozostatych, ale pozwala na
natychmiastowa oceng rzeczywistego wygladu projektu.

4.4.5. Kontury 4]

Przetacznik rysujacy ciemniejszym kolorem wszystkie
krawedzie bryt. Uzycie zalecane szczegolnie w przypadku projektow
o stonowanej kolorystyce, bez kontrastéw pomigdzy elementami.
Zastosowanie znajduje w trybach: Kolory (4.4.3) i Tekstury (4.4.4).
Uzycie jednoczesnie przetacznika Wygtadzanie (4.4.9) pozwala na
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uzyskanie krawedzi zmigkczonych, a przez to przyjemniejszych dla
oka.

4.4.6. Pétprzezroczysto$é Al

Przetacznik ukazujacy przestonigte plaszczyznami krawedzie
jakby za mgla. Zastosowanie znajduje we wszystkich trybach poza
Szkicem. Bardzo przydatny w bezposredniej pracy z klientem:
wprawne oko projektanta widzi szczegély konstrukcyjne projektu
(np. ilo$¢ poélek, wzmocnienia), podczas gdy odbiorca ma do
czynienia z realistyczna aranzacja.

4.4.7. Cieniowanie LI

Przelacznik wprowadzajacy do rysunku cienie, dodajace
realizmu scenie. Zastosowanie znajduje w trybach Kolory (4.4.3) i
Tekstury (4.4.4)

4.4.8. Wizualizacja fotorealistyczna W

Przelacznik wlaczajacy wizualizacje fotorealistyczng w
projekcie.  Dziatanie tego przetacznika przyniesie efekty
wizualizacyjne jedynie w przypadku istnienia w projekcie zrodet
$wiatta. Zrédlem éwiatta w PRO100 jest formatka o unikalnej
nazwie LIGHT — koniecznie duzymi literami (jak wprowadzi¢
nazwe¢ formatki — rozdziat 4.3.2). Istnieje mozliwo$¢ sterowania sita
zrodla $wiatta poprzez dodanie po nazwie LIGHT liczny naturalnej
— w takim przypadku wszystkie zrodla $wiatla wstawione do
projektu beda skalowane proporcjonalnie do ilorazu maksymalnej
wystepujacej 1 posiadane] w nazwie wlasnej liczby naturalnej Po
nadaniu formatce tej nazwy zaczyna ona $wieci¢ domyslnie
ostrostupem $wiatta biatego o podstawie kwadratu (oczywiscie pod
warunkiem zalaczenia przetacznika Wizualizacja
fotorealistyczna). Formatk¢ taka mozna obracaé we wszystkich
kierunkach (rozdziat 0) oraz nadawac¢ inne materiaty niz domysiny
(nadawanie materiatéw — rozdziaty 4.3.5 oraz 4.5.2) — zrédto §wiatla
z natozona inna niz domys$lna tekstura bedzie swiecito $wiattem o
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fakturze nalozonego dekoru. Pozwala to na dowolne ksztaltowanie
charakteru o$wietlenia w pomieszczeniu. Najlepsze efekty otrzymuje
si¢ dla materiatbw posiadajacych czarne obramowania dekoru
(prosze przeanalizowaé zawarto$¢ katalogu Swiatta w Bibliotece
materiatéw w programie PRO100 na Panstwa komputerze).

UWAGA: Zrédla swiatla w wizualizowanym pomieszczeniu zapalajq
sig w kolejnosci ich wstawienia do pomieszczenia. Ilos¢ zZrodel
Swiatla nie jest ograniczona, lecz kazde Swiatlo jest zrodiem
obciqzenia obliczeniowego dla komputera. Wieksza ich ilos¢ moze
zatem  wydluzy¢  czas  czekania na  pelng  wizualizacje
fotorealistycznq. Proponujemy zatem ten tryb wyswietlania stosowac
dopiero na samym koncu pracy z projektem, kiedy wszystkie
elementy aranzacji pomieszczenia sq juz na swoich miejscach.

4.4.9. Wygtadzanie 2

Przetacznik pozwalajacy uzyskanie efektu wygladzenia (anty-
aliasingu) widocznej czeSci sceny. Efekt ten wymaga nakladow
obliczeniowych, dlatego poprawa wizualizacji sceny jest widoczna
po pewnym czasie od ostatniej operacji na projekcie.

4.4.10.Etykiety 2|

Przelacznik wyswietla na tle obiektow etykietki z nazwami
elementow (o nazwach elementéw czytaj 4.3.2). W pierwszej
kolejnosci wyswietlane sg nazwy grup. Jezeli grupa nie posiada
nazwy - wyswietlane sa nazwy elementow sktadowych grupy (o ile
zostaty im nadane).

4.4.11. Wymiary |

Przelacznik majacy zastosowanie jedynie w rzutach
prostokatnych (patrz 3.2.3). Wiacza wy$wietlanie linii wymiarowych
na rysunku. Wymiarowane sa grupy i elementy posiadajace
wlaczona opcje Uwzgledniaj przy wymiarowaniu w zakladce
Wymiary okna Wiasciwosci obiektu (4.3.4). W przypadku grupy

43




Menu Widok PRO100 Podrecznik uzytkownika

obiektow podawane sa zewngtrzne wymiary grupy bez
uwzglednienia wymiaréow sktadowych. Przy skomplikowanych
projektach pozwala to na uwidocznienie tylko najwazniejszych
ciagébw wymiarowych (wymiarowanie szafek, a nie poszczegdlnych
potek). Dla uzyskania wymiaréw sktadowych nalezy rozbi¢ grupe
poleceniem Rozgrupuj (4.2.10).

Przetacznik wymiarowania pozwala na biezaco kontrolowaé
rozmiary i potozenie obiektow w projekcie - linie wymiarowe sa
aktualizowane natychmiast w czasie przesuwania badz zmiany
rozmiarow.

4.4.12. Siatka |

Przetacznik wlacza czerwong siatke na widocznych $cianach
sceny ulatwiajaca orientacj¢ w projekcie. Ustawienia siatki mozna
zmieni¢ w zaktadce Edycja polecenia Konfiguracja (4.5.6) w menu
Narzedzia.

4.413. Tlo

Wiacza tto dla rysunku. Tto rysunku zawarte jest w pliku
., bkgnd.bmp” w gtdéwnym katalogu programu PRO100. Podmiana
tego pliku spowoduje wyswietlanie innego tta.

UWAGA: Aby zmiana pliku tla zostala uwzgledniona, nalezy
dokonywac jej przy zamknietym programie PROI100 (lub zamknqé
go i uruchomic¢ ponownie).

4.4 .14 Rzuty

Otwiera podmenu rzutow. Wszystkie rzuty zostaly opisane w
rozdziale 3.2.

4.4.15. Wigzanie L2l

Przetacza skokowe przesuwanie i zmiang rozmiarow obiektow.
Kazda zmiana odbywa si¢ z zadanym skokiem, co eliminuje
niedoktadno$ci w rgcznym ustawianiu elementéw projektu. Zmienié
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ustawienia wigzania mozna poleceniem Konfiguracja (4.5.6) menu
Narzedzia.

4.4.16. Centruj ]

Polecenie powoduje taka zmiang potozenia obserwatora, by w
centrum widoku znalazt si¢ zaznaczony obiekt. Jesli Zaden nie jest
zaznaczony, pokazywana jest centralnie cata scena. W wyniku tej
operacji nie nast¢puje zadna zmiana w projekcie.

4.4 17. Autocentrowanie EI

Przy wlaczonej opcji Autocentrowania program bedzie sam
wykonywat operacj¢ Centruj (4.4.16) w momencie, gdy zaznaczony
obiekt lub choéby jego czg§¢ wysuna si¢ z pola widzenia. W ten
sposob obiekt, na ktorym pracujemy bedzie przez caly czas
widoczny na ekranie w catosci.

4.4.18. Powieksz 2y

Polecenie umozliwia powigkszenie fragmentu sceny. Polecenie
to w zaleznosci od miejsca uruchomienia rdézna si¢ troche
funkcjonalnoécia. Uruchomienie polecenia Powieksz z menu
Widok lub z paska narzgdzi Widok znajdujacego si¢ z reguly nad
obszarem roboczym projektu (o paskach narzedziowych czytaj
4.4.20) spowoduje skokowe powigkszenie centrum obserwowanego
fragmentu sceny. Wybranie ikonki Powieksz z paska narzedzi
Przybornik (z reguly po lewej stronie obszaru roboczego)

@

spowoduje zmiang kursora myszy na nastgpujacy . Nastepnie za
pomoca przeciagania mysza mozna zaznaczy¢ fragment sceny, ktory
chcemy powigkszy¢ (wcisnigcie lewego klawisza myszy rozpocznie
rysowanie prostokata, puszczenie klawisza spowoduje ukazanie sig
fragmentu na ekranie).

W pasku narzedzi Przybornik znajduja si¢ rowniez inne
polecenia zwigzane z rozmiarami obserwowanego fragmentu sceny

¥
zgrupowane pod ikonka %l:
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%I - pomniejsza scen¢ (oddala obserwatora) - patrz
4.4.19,

3 ﬂ - cofa ostatnia operacj¢ powigksz/pomniejsz,

. @ - powigksza zaznaczone elementy tak, by wypetniaty
maksymalnie obszar roboczy,

. QI - odsuwa obserwatora do potozenia neutralnego, w
ktorym moze obserwowac cato$¢ rzutu sceny.

Polecenie te dostgpne sa tylko w trybach rzutow prostokatnych
i aksonometrii. Dodatkowym, zdecydowanie najlatwiejszym
sposobem powigkszania i pomniejszania obszaru obserwowanej
sceny dostgpnym we wszystkich rzutach 1 perspektywie jest
przeciaganie mysza z wcisnigtym prawym klawiszem (patrz rozdziat
3.2).

4.4.19.Pomniejsz &

Polecenie odwrotnie do poprzedniego powoduje zmniejszenie
ogladanego fragmentu sceny i zwigkszenie obszaru objgtego polem
widzenia. Dzialanie tego narz¢dzia nie zalezy od miejsca jego
uruchomienia (poréwnaj polecenic Powieksz - 4.4.18).

Polecenie te dostepne sa tylko w trybach rzutéw prostokatnych
i aksonometrii. Dodatkowym, zdecydowanie najlatwiejszym
sposobem powigkszania i pomniejszania obszaru obserwowanej
sceny dostgpnym we wszystkich rzutach i perspektywie jest
przeciaganie mysza z wceiSnigtym prawym klawiszem (patrz rozdziat
3.2).

4.4.20. Paski narzedzi

Polecenie otwiera podmenu umozliwiajace wilaczenie lub
wylaczenie paskow narzedzi. Na pasku Standardowy umieszczone
sa najczgsciej uzywane komendy wspolpracy z plikami (rozdziat
4.1), edycji (rozdziat 4.2) oraz z menu Narzedzia (rozdzial 4.5).
Pasek Widok gromadzi komendy z menu Widok (rozdzial 4.4).
Pasek Przybornik zawiera kilka najprzydatniejszych polecen z
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réznych menu. W Pasku wiasciwosci zgromadzono czg$¢ polecen
przydatnych przy edycji elementow. Pasek Dosuin/Wyréwnaj jest
narzgdziem zawierajacym szybki dostgp do wszystkich polecen
narzedzia Dosuh (rozdziat 4.3.14) oraz Wyréwnaj (rozdziat
4.3.15).

Kazdy z paskéw narzgdziowych mozna umieszcza¢ w
dowolnym punkcie monitora poprzez przeciagnigcie myszka za
podwojna lini¢ znajdujaca si¢ po lewej lub gornej stronie kazdego z
paskow. Zawartosci poszczegdlnych paskéw nie mozna edytowac.

4.4.21. Rolety

Polecenic otwiera i zamyka okna poszczegdlnych rolet:
Biblioteke (rozdziat 4.5.1 i 4.5.2), Strukture (rozdziat 4.5.3) oraz
Cennik (rozdziat 4.5.4).

4.5. Narzedzia

W tym menu zebrane sa komendy wywolywania okien
bibliotek mebli i materiatow, zestawien formatek i struktury projektu
oraz wyceny i konfiguracji.

4.5.1. Biblioteka Mebli EI

Polecenie wyswietla okno rolety Biblioteka na zaktadce Meble
umozliwiajac latwe wstawianie z niej elementow do projektu.
Wstawianie elementow z biblioteki odbywa si¢ przez przeciagnigcie
mysza i upuszczenie w zadanym miejscu projektu. W tym celu
nalezy naprowadzi¢ kursor myszy na wybrany element w oknie
biblioteki, przycisna¢ lewy klawisz myszy, a nastgpnie przeciagnaé
kursor nie zwalniajac przycisku poza okienko biblioteki na obszar
sceny. Zwolnienie klawisza myszy spowoduje wstawienie elementu
biblioteki do projektu. Mozliwe jest przy tym wystapienie kolizji
(patrz 3.3.4). Element wstawiony z biblioteki jest zawsze
zgrupowany (o grupowaniu i rozgrupowaniu traktuje rozdziat 4.2.9 i
nastgpny). W analogiczny sposob uzytkownik moze korzystaé z
Biblioteki Elementow i Schowka (odpowiednio zaktadki Elementy i
Schowek w rolecic Biblioteka).
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Rysunek 19: Okno Biblioteki Mebli.

Okno biblioteki sktada si¢ z nastepujacych elementow:
Zaktadki - znajduja si¢ u gory okna i przetaczaja pomigdzy
poszczegdlnymi bibliotekami (Mebli, Elementéw, Materialow i
Schowkiem).

Lista katalogéw - znajdujaca si¢ ponizej zaktadek umozliwia
szybki wybor podkatalogu w danej bibliotece.

Przycisk powodujacy przejsécie katalog wyzej.

o
Przetaczniki trybu wyswietlania: —21 powoduje wys$wietlanie

zawarto$ci biblioteki w postaci ikon, za$ : - W postaci
szczegotowej listy z rozmiarami elementow. Ustalenie trybu
wyswietlania na list¢ szczegblowa pozwala tatwo sortowaé
biblioteke. W tym celu nalezy w tym trybie klikna¢ lewym
przyciskiem myszy na nazweg kolumny, wedlug ktorej chcemy
sortowa¢ dany katalog biblioteczny — np. kliknigcie na pole
Nazwa znajdujace si¢ nad nazwami elementéw bibliotecznych
(lub podkatalogéw) spowoduje alfabetyczne utozenie zawartosci
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danego foldera, kliknigcie na pole Szerokos$¢ uszereguje nam
biblioteke wedlug tego wymiaru modutéw. Ponowne kliknigcie
na to samo pole odwraca nam uszeregowanie z rosnacego na
malejace. Przetaczenie widoku biblioteki z listy szczegétowej na
ikony zachowuje wybrane uszeregowanie.

e Lista wyboru rozmiaréw ikon - przy wyswietlaniu zawartosci w
postaci ikon mozna tu zmienia¢ ich rozmiary (domyslnie 48 x
48).

e Przycisk przelaczajacy wyswietlanie okna zawarto$ci biblioteki

(w gérnym prawym rogu okna) - za jego pomoca mozemy
szybko zmniejszy¢ rozmiary okna biblioteki nie tracac go z
widoku. Ponowne nacisnigcie tego przycisku przywraca
wczesniejszy rozmiar tego okna.

e Przycisk zamykajacy okno biblioteki x| (rowniez gérny prawy
rog okna).

Dodatkowe  narzedzia  do

obstugi biblioteki sa dostgpne w Lol M o ke
podrecznym  menu  otwieranym Ddswiez ® Duzeikony
prawym przyciskiem myszy Usuri Iabe kary
(Rysunek 20). Pierwsza pozycja Zmien nazwe Lista
menu Widok otwiera podmenu opcji Uaktuali SdeEl
dostgpnych widokow okna — 2y B2
biblioteki. W podmenu Widoku 48% 48
pierwsza pozycja zalacza i wylacza Bdx B4
przegladarke plikow informacyjnych 80 &0

v 128x128

opcjonalnie  zamieszczonych w

katalogaoh Biblioteki, cztery kolejne Rysunek 20: Menu prawego
pozycje tego menu przelaczaja tryb klawisza Biblioteki Mebli.

wyswietlania ~ zawartosci  okna

bibliotecznego (tryb Duze ikony i Szczegétly sa opisane powyzej,

tryby Mate ikony i Lista sa trybami posrednimi), kolejne pigé

(dostgpne jedynie dla trybu Duze ikony) przelaczaja wielkosc

wyswietlanych ikon. Pozycja Odéwiez w gtdéwnym menu prawego

klawisza myszy powoduje ponowne odczytanie z dysku i

wyswietlenie ikon plikow bibliotecznych. Kolejne dwie pozycje

49




Menu Narzedzia PRO100 Podrecznik uzytkownika

dotycza operacji dyskowych na plikach Biblioteki Mebli pozwalajac
na usunigcie badZz zmiang nazwy modutow.

UWAGA: Operacje dyskowe na plikach biblioteki sq nieodwracalne,
dlatego nalezy je wykonywac jedynie z pelng Swiadomosciq
grozqcych konsekwencji (utraty danych, zmiana struktury biblioteki,
bledne odnosniki do Biblioteki Materiatow).

Polecenie Uaktualnij pozwala tatwo sprawdzi¢ poprawno$é¢
odnosnikow materiatowych w modutach bibliotecznych oraz w razie
koniecznos$ci przystosowaé je do wspolpracy ze starszymi wersjami
programu PRO100 (Rysunek 21). Polecenie to - w zaleznosci od
miejsca w bibliotece, w ktorym kliknigto prawym klawiszem myszy
i otworzono menu - mozna stosowa¢ badz dla katalogu (prawy
klawisz na ikonie wybranego katalogu), badz dla aktualnej
lokalizacji (prawy klawisz gdzie§ na biatym tle migdzy ikonami
modutow bibliotecznych).
Pierwsze  pole  okna
dialogowego Katalog ~ [Meblet
Uaktualnienie
Biblioteki zawiera opis
aktualnej lokalizacji. Pole

Uaktualnienie Biblioteki 2]

¥ Przetwarzaj podkatalogi

¥ Sprawdz Materiahy

Przetwarzaj Wiynikowa wersja plikdw |3_28 vl
podkatalogi pozwala na il |
. . . .. [3_25 —] Anulu

rozciagnigcie operacji 338
rowniez na wszystkie Er
podkatalogi danej B

lokalizacji. Pole Sprawdz
materiaty pozwala w
fatwy 1 szybki sposdb
sprawdzié, czy zawarte w
bibliotece moduly maja poprawne odnosniki do materiatow
zawartych w Bibliotece Materiatow (wigcej o Bibliotece Materiatow
przeczytasz w rozdziale 4.5.2). Lista wyboru Wynikowa wersja
plikéw pozwala przetworzy¢ bibliotek¢ z wersji programu aktualnej
do wybranej z przesztosci (ze wzglgdow technicznych starsze wersje
programu PRO100 nie moga otwiera¢ plikow zapisanych wersjami

Rysunek 21: Uaktualnienie Biblioteki
Mebli.
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nowszymi — stad wynika koniecznos¢ zawarcia w PRO100
opisywanego narzgdzia do ,,postarzania” plikow).

UWAGA: Ze wzgledu na mozliwos¢ nadawania formatce ksztaltow
zawierajqcych tuki regularne (5.2.3.3) od wersji programu PRO100
4.xx nie mozna przetworzy¢ biblioteki do wersji starszej niz
4.2. Wiqze sie to z faktem braku odpowiednika tukow regularnych w
wersjach wczesniejszych.

Zatwierdzenie poleceniem Ok powoduje rozpoczgcie
przetwarzania biblioteki zgodnie z ustalonymi przez uzytkownika
dyrektywami. Z chwila odnalezienia w module odnosnik do
materiatu nieistniejacego w Bibliotece Materialdow uzytkownik jest
proszony o podanie nowej poprawnej $ciezki dostgpu (szerzej o
dialogu wyboru materiatow zastgpczych czytaj w rozdziale 4.1.3).
Wynik dziatania operacji Uaktualnij jest zapisywany w tych
samych plikach, co dotychczasowe moduty biblioteczne ,, *.meb”.
Weczesniejsze wersje sa przenoszone do plikdw o tej samej nazwie,
ale rozszerzeniu ,, *~meb”. Dzigki temu uzytkownik posiada jedna
kopig bezpieczenstwa przetwarzanej biblioteki. Przywrocenie kopii
bezpieczenstwa polega na zmianie rozszerzenia plikow z ,, *.~meb”
na, *meb”.

UWAGA: Specyfikacja plikow programu PROI100 (tak projektow,
Jjak i modutow biblioteki mebli, elementow i schowka) nie przewiduje
zapisu tekstur (zapisowi podlega jedynie lokalizacja, gdzie plik
tekstury znajduje sie¢ w Bibliotece Materiatow). Dlatego dla
poprawnej wizualizacji po przeniesieniu plikow na inny komputer
nalezy sie upewnié, czy wykorzystywane materialy znajdujq sie w
odpowiednich miejscach - lub wraz z plikami projektow i bibliotek
przenosic¢ rowniez Biblioteke Materiatow (o problemach z brakiem
materialow mozna poczytac¢ w rozdziatach 4.1.314.5.2).

Program PRO100 ma zablokowana mozliwo$¢ wykonywania
na bibliotece operacji plikowych innych niz opisane powyzej.
Wszystkie inne operacje dyskowe (kopiowanie plikow, przenoszenie
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itd.) musza si¢ odbywac z poziomu systemu operacyjnego. Szerzej w
uwagach w rozdziale 6.

4.5.2. Biblioteka Materiatow @I

4 5.2.1. Okno Biblioteki Materiatow

Polecenie wyswietla okno rolety Biblioteka na zaktadce
Materialy umozliwiajacej szybka zmiang przyporzadkowania
materiatéw pojedynczym elementom i calym grupom projektu.
Nadanie Iub zmiana przyporzadkowania materiatu odbywa sig przez
przeciagnigcie lewym klawiszem myszy wzorca materialu z okna

Biblioteka
Meble I Elementy  Materisty I Schowekl

I[:I Fronty Drewpal ﬂ | | s, -

dab rustikal dab patynaZ dab patyna drzwi [
szuflada szuflada

dab patyna dab plycinaz drz... dpd olcha dr

szuflada

dab plycina? dp2 drzwi dab natura  di
zzuflada

< | 1|

Rysunek 22: Okno Biblioteki Materialow.

biblioteki na element lub grupg projektu. W tym celu nalezy
naprowadzi¢ kursor myszy na zadany element w oknie biblioteki,
przycisnac¢ lewy klawisz myszy, a nastgpnie przeciagnaé kursor nie
zwalniajac przycisku poza okienko biblioteki nad element Iub
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zaznaczenie. Zwolnienie klawisza myszy spowoduje szybkie
nadanie obiektowi cech materiatu, jaki zostat nan opuszczony. W
przypadku, gdy material opuszczany jest na niezaznaczony element
- niezaleznie od tego, czy jest on sktadnikiem jakiej$ grupy czy nie -
zmianie ulegnie jedynie material elementu. Jesli material zostanie
upuszczony na zaznaczenie, zmienione zostang materialy
wszystkich elementéw wchodzacych w sklad zaznaczenia. Tak
wigc, chcac zmieni¢ materiat grupy (np. szafki) nalezy ja najpierw
zaznaczy¢, natomiast do zmiany pojedynczych elementu (np. frontu)
wystarczy upusci¢ nan zadany material.

Innym bardzo przydatnym sposobem zmiany materiatu wielu
elementdow na raz jest przeciagnigcie materiatu na element z
wcisnigtym klawiszem Shift. W takim przypadku zmianie ulegna
materialty wszystkich elementéw projektu o identycznym
materiale tak, jak gdyby przed opuszczeniem byly one zaznaczone.
Znajduje to zastosowanie przede wszystkim przy szybkiej zmianie
kolorystyki (np. wybdr pomigdzy wieloma wariantami frontow).

Tryby zmian materiatu zbiera ponizsza tabelka:

. . Przeciaganie Przyktadowe
Zmiana materiatu : .
materialu zastosowanie
Pojedynczy element na element zmiana dekoru blatu
Kilka elementow na zaznaczenie zmiana dekoru szafki
Zastapienie koloru z klawiszem Shift zmiana dekoru
frontow

Wigcej o zmianie materialu mozna przeczytaé w rozdziale
4.3.5.

Zmiany materialow beda oczywiscie najlepiej widoczne w
trybie z teksturami (4.4.4)
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Szczegdtowy opis czegsci skltadowych okna Biblioteki znajduje
si¢ w poprzednim podrozdziale odnoszacym sig¢ do okna Biblioteki
Mebli (4.5.1). Rowniez wigkszo$¢ polecen dostgpnych w menu pod
prawym klawiszem myszy jest takie samo. Wyjatkiem jest ostatnie
polecenie menu o nazwie Wiasciwosci, ktore otwiera okno
Wtasciwosci Materiatdw. Zanim jednak szczegétowo opiszemy to
polecenie programu, przedstawimy tu blizej rodzaje tekstur uzywane
w PRO100.

4.5.2.2. Whasciwosci tekstur

Materiaty (tekstury) w programie PRO100 dziela si¢ na dwa
typy:
e powtarzalne — tekstura tego typu po nalozeniu na formatkg
powtarza si¢ co okreslona wielko$¢; przyktadem takich tekstur sa np.
kafelki czy okleina drewniana ustojowana,
e skalowalne — tekstury tego typu po natozeniu na formatkg
rozciagaja si¢
maksymalnie tak, by Whagciwoici matenialtu HE
pokry¢ caly element;
przyktadem tego typu

MNazwa IFlont_l,J'\ant_l,l SEAWPOLY

tekstur sa obrazy czy Szerokodt | 3‘ i
fronty .(ale rowniez i \ysokodé Iﬂ .
kolory jednolite).
\\% oknie 7 Szkio
Wiasciwosci
materiatu  pierwsze Pozycia cennika | <brak> i =
pole Nazwa okresla
nazwe aktualnie [~ Po przeciagnieciu zamiefi w catym projekcie

edytowanej  tekstury
(podana  tacznie z
lokalizacja wewnatrz

DK‘ Anului | Zastosui

Biblioteki Materiatow).
Dwa nastepne pola Rysunek 23: Okno Material (wlasnosci
okreslaja wielko$¢ materialu).

tekstury w milimetrach na formatce - czyli wlasnie opisywana
powyzej powtarzalno$¢ materiatu na elemencie. Jezeli uzytkownik
chce nada¢ danej teksturze wlasciwo$¢ drugiego typu (czyli

54



PRO100 Podrecznik uzytkownika Menu Narzedzia

skalowalnosci), wowczas nalezy jako Szerokos$é i Wysokosé
wpisa¢ ,,0”. Ponizej pol okreslajacych szerokos¢ i wysokosé
materialu  znajduje si¢ pole Szkio. Domyslnie pole to jest
wyszarzate. Oznacza to, iz nadanie formatce materiatu, dla ktorego
otwarto okno Wiasciwosci materiatu  nie zmienia sposobu
traktowania pola Szklo w oknie Wlasciwosci obiektu (szerzej w
rozdziale 4.3.5). Pojedyncze kliknigcie na pole Szkto w oknie
Wiasciwosci materiatu powoduje zaznaczenie tej pozycji na
czarno. W takim przypadku przeciagnigcie danego materiatu na
formatke (formatki) w projekcie zignoruje dotychczasowa zawartos$¢
pola Szkto w oknie Wiasciwosci obiektu i ustawi to pole na stale
zaznaczone (czyli formatka az do zmiany parametru Szklo
wzglednie do naniesienia materiatu o ustawionym parametrze Szkto
na puste bedzie traktowana jako przezroczysta - 4.3.5). Kolejne
kliknigcie na pole Szkto w oknie Wtasciwosci materiatu
spowoduje wyczyszczenie tego pola, co objawiaé si¢ bedzie
wyczyszczeniem pola Szklo w oknie Wlasciwosci obiektu
(obiektow), ktoremu (ktorym) zostanie nadany rozpatrywany
materiat — czyli formatka (formatki) bez wzglgdu na wczesniejsza
zawarto$¢ pola Szklo w oknie Wiasciwosci bedzie traktowana na
stale jako nieprzezroczysta.

Kolejnym polem w oknie Wiasciwosci materiatu jest
Pozycja cennika, gdzie przyporzadkowujemy danemu materiatlowi
pozycje z Cennika Materialow (blizej o budowie cennika piszemy w
rozdziale 0). Pozycje z cennika mozemy wybra¢ badz z rozwijalnej

listy (patrz Rysunek 23), badz wykorzystujac przycisk | , ktory
otwiera rolet¢ Cennik na zaktadce Materiaty bez mozliwosci edycji
(jedynie wybor pozycji cenowej). Ostatnim polem w oknie
Wiasciwosci materiatu jest Po przeciagnieciu zamien w calym
projekcie. Zaznaczenie tego pola na czarno przyporzadkuje danemu
materialowi tryb zmiany kolorystyki wszystkich formatek o tym
samym materiale (tryb przeciggania materialu z wcisnigtym
klawiszem Shift, rozdziat 4.5.2.1), jednak bez koniecznos$ci
stosowania klawisza Shift. Zaznaczenie tego pola odnosi si¢ jedynie
do zmiany kolorystki przy przeciaganiu materiatu z wykorzystaniem
myszki (zmiana materialu poprzez zakltadkg¢ Materiat okna

55



Menu Narzedzia PRO100 Podrecznik uzytkownika

Wiasciwosci  obiektu nawet na material z zaznaczonym
rozwazanym polem spowoduje nadanie nowego dekoru jedynie
zaznaczonemu obiecktowi/om — rozdziat 4.3.5).

Okno Wiasciwosci materiatu mozna rowniez stosowa¢ do
szybkiego edytowania parametréw wigkszej ilosci tekstur. Parametry
ustalone przez uzytkownika w tym dialogu beda przyporzadkowane
w zaleznosci od miejsca otworzenia menu prawym przyciskiem
myszy badz pojedynczemu materiatlowi (prawy klawisz myszy
bezposrednio nad ikona materiatu), badz wszystkim materiatom w
danej lokalizacji (prawy klawisz nad biatym ttem migdzy ikonami
tekstur), badz wszystkim materiatom wewnatrz podkatalogu (prawy
klawisz nad ikona wybranego katalogu). W zalezno$ci od miejsca
otwarcia menu prawego klawisza (kliknigcia prawym klawiszem
myszki) w polu Nazwa okna Wiasciwoséci materiatu begdzie
wystgpowal inna nazwa, co pozwala uzytkownikowi kontrolowaé
zakres wprowadzanych zmian.

UWAGA: Parametry nadane wszystkim materiatom w danej
lokalizacji lub wewnqtrz podkatalogu sq parametrami domyslnymi
dla tekstur w danym katalogu. Nie przeszkadza to nadawaé
indywidualnych wlasnosci materialom — parametry nadane
poszczegolnym materialom majq wyziszy priorytet niz parametry
domysine w danym katalogu (tzn. jezeli material ma nadane wlasne
wlasnosci, to bedq one uwzgledniane w czasie pracy programu
PROI100, w przeciwnym wypadku dla materialu bedq brane pod
uwage wartosci domyslne w danym folderze).

4.5.2.3. Rozbudowa Biblioteki Materiatéw

Biblioteka materiatéw programu PRO100 nie jest zamknigta,
kazdy uzytkownik moze dodawa¢ wlasne kolory czy fronty.
Wszystkie  materialty zawarte w  bibliotece sa  plikami
najpopularniejszych ~ komputerowych  formatow  graficznych
o Ebmp” 1, *jpg”. Uzytkownik moze rozszerza¢ biblioteke o
wlasng kolorystyke kopiujac do lokalizacji Biblioteki Materiatow
whasne pliki graficzne tych dwodch formatow (lokalizacje biblioteki
mozna odczyta¢ z konfiguracji programu PRO100 — patrz 4.5.6). W
tym celu wlasne dekory mozna zeskanowaé lub sfotografowac
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aparatem cyfrowym (lub sfotografowaé¢ aparatem zwyklym i tak
uzyskane zdjecia podda¢ skanowaniu) i przekopiowaé do biblioteki
programu PRO100. Prosimy przy tym trzymac sig kilku zalecen:

e Nalezy zachowa¢ umiar w rozdzielczosci dodawanych
materiatdéw. Wigkszo§¢ wspoélczesnych skaneréw czy aparatow
cyfrowych umozliwia zapis plikow graficznych z rozdzielczos$cia
duzo wigksza niz wymagana do poprawnej wizualizacji w programie
PRO100. Dodatkowo wysoka rozdzielczo$¢ przeklada sig
bezposrednio na wielkos$¢ plikow, a co si¢ z tym wiaze — na znaczy
wzrost naktadéw obliczeniowych i spadek szybkosci (komfortu)
pracy w programie. Za wystarczaja rozdzielczo$¢ calej tekstury
mozna przyjaé rzad wielkosci 300 - 500 pikseli dla jednego z
wymiaréw obrazka.

e Zalecamy bardzo uwazne przygotowanie tekstury powtarzalnych
ze zwrdoceniem szczeg6lnej uwagi na krawedzie materiatu. Podczas
wizualizacji w PRO100 dolna krawedz dekoru bedzie sig stykaé z
gorna, a lewa z prawa. Niedopracowanie krawedzi tekstury (np. nie
zgranie ustojenia) bgdzie owocowato widocznymi zalamaniami na
krawedziach styku.

e Prosimy pamigta¢ o wilasnosciach nowo dodawanych tekstur i
zaraz po przekopiowaniu ich do biblioteki nada¢ im odpowiednie
parametry w oknie Materiat (wlasno$ci materiatu - opis powyzej).

e Zalecamy umiesci¢ wlasne materialy w oddzielnym, wlasnym
katalogu wewnatrz Biblioteki Materialow (lokalizacjg¢ biblioteki
materiatbw mozna odczyta¢ z konfiguracji programu PRO100 —
patrz 4.5.6). Dzigki temu beda mogli Panstwo tatwo zawiadywac
swoimi teksturami, a kolejne przesylane przez nas aktualizacje nie
zaburza organizacji biblioteki. Dodatkowo w razie zaistnienia
konieczno$ci przeniesienia Panstwa bibliotek na inny komputer z
fatwoscia beda Panstwo mogli odnalez¢ swoje materiaty.

Koniecznos¢ solidnej organizacji biblioteki materialow wiaze
si¢ z faktem, iz pliki projektéw oraz modutdow biblioteki mebli,
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elementow i schowka nie zapamigtuja w swoich strukturach catej
tekstury, a jedynie odnos$nik (wskaznik) do jej polozenia w
bibliotece materialow. Dzigki temu wszystkie te pliki zajmuja
niewiele miejsca na dysku i mozna je tatwo przenosi¢ na dyskietce
lub przesyta¢ e-mailem, wymagaja jednak na kazdym stanowisku z
zainstalowanym programem PRO100 tekstur w tych samych
lokalizacjach. W przeciwnym wypadku podczas proby ich otwarcia
program wygeneruje komunikat o braku materiatu (rozdziat 4.1.3).
Usuwanie zbgdnych materiatow (plikow materiatow) z
biblioteki czy zmiana ich nazwy sa mozliwe badz z wykorzystaniem
menu prawego klawisza myszy badz z poziomu systemu Windows
(patrz uwagi w rozdziale 6). Z powodoéw opisanych powyzej nalezy
kasowa¢ 1 zmienia¢ nazwy jedynie tym plikom, co do ktoérych
jesteSmy pewni, ze nie sa uzywane przez zaden z plikow
projektowych lub bibliotecznych. Pozostale operacje dyskowe
(przenoszenie, kopiowanie) sg dostgpne jedynie z poziomu systemu
operacyjnego, nalezy jednak pamigta¢ o podanych wyzej uwagach
(odnosnie  przenoszenia plikow tekstur) oraz koniecznoSci
przenoszenia czy kopiowania wraz z plikami kolorystyki pliku
,tekstures.ini” znajdujacym si¢ w tym samym folderze, a
zawierajacym wszystkie informacje o wlasciwosciach materiatu

4.5.3. Struktura 3

Otwiera okno struktury projektu bardzo pomocne przy
skomplikowanych projektach. Okno oferuje nam na biezaco wglad
w hierarchig¢ grup i elementéw projektu, ich nazwy oraz wzajemne
relacje. Kazdy element (tak pojedyncza formatka jak i grupy) jest tu
opisany wraz z rozmiarami, nazwg i przynaleznoscia do okreslone;j
grupy. Obecnos¢ znaku + informuje, ze dany obiekt jest grupa i po
kliknigciu na znaku pojawi si¢ rozwinigcie w postaci listy
elementow sktadowych. W oknie struktury projektu pokazywane jest
rowniez aktualne zaznaczenie. Podwdjne kliknigcie na dowolna
pozycje w oknie struktury otwiera okno Wiasciwosci danego
elementu (o oknie Wiasciwosci elementu czytaj w rozdziale 4.3.2 i
nastepnych).
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[ElD1 60 FLR 52
E-5# Szafka kuchenna 60

El\g zestaw drzwi i szuflady
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EIE Szuflada FI-3)14 Metabox 320M4500 szer szafki 50 cm

El‘g Szuflada FI[-3]14 Metabox 320M4500 szer szafki 50 cm

E‘\g Szuflada FO Metabox 320M4500 szer szafki 50 cm.

= [grupal

: G korpus e sauflady Metabos 320M4500 szer. s2afki 50 cm (P23 % 71 21,8 cm)
G korpus dno szuflady Metabow 320M4500 szer s2afki 50 o (73,3 31,8 % 44,8 cm)
) Prowadnica prawa szuflady Metabon 320M4500 (1.5 % 8,3 x 45,0 cm)

5 Prowadnics levsa sauflady Metabox 320M4500 (1,5 % 2,9 % 45,0 cm)

! Fromt szuflady MOF 18 (-3 mm) (79,7 % 14,0 % 1,8 cm)

Rysunek 24: Okno Struktura projektu.

4.5.4. Cennik @

Polecenie to otwiera rolet¢ Cennik. Program PRO100 pozwala
na oddzielna wyceng projektu po elementach i po materiale. W
zwiazku z tym Cennik posiada dwie zakladki do budowy
poszczegdlnych cennikéw (Rysunek 25). Budowa cennika polega na
wprowadzaniu w tabel¢ Cennika kolejnych pozycji, ktore chcemy
wyceniaé. W kolumnie Nazwa wprowadzamy nazwe, ktora bedzie
identyfikowala dana pozycjg. Nazwa ta bedzie wyswietlana w
miejscach, gdzie przyporzadkowujemy pozycj¢ cenowy do
konkretnych elementéw/materialow (o wycenie elementéw czytaj w
rozdziale 4.3.6, o wycenie materiatu - 4.5.2). Wprowadzenie nazw
zrozumiatych dla uzytkownika jest bardzo wazne, gdyz w dalszej
pracy bedzie si¢ on postugiwat prawie wylacznie nimi.
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W drugiej kolumnie Cena wprowadzamy ceng brutto, jaka
chcemy g

przyporzadkowaé | Materiaty |
danej pozycji cennika | [g[Nazwa [ Cena| VAT] Mantaz| VAT| iI
(nazwie)_ Celowo G1BOFO 1.00 2w 20
uiywamy tu terminu « |G1EOFO 1,00 2w 2w
dk . ' G140F0 1.00 20 2w

przyporzadkowanie, « G180F0 100 2w 2w
gdyz nazwa z cennika || Ger3or0 10 aw -
(pozycja w cenniku) | |v G4L30F0 100 aw 2w
nie musi si¢ w zaden |¥ B3LEOFD 100 2w 2w

. . + G130F0 1.00 2w EN]
sposéb  pokrywaé  z « |G AKRE3ZHST FO 100 2w 2w
nazwg elementu w V) P— - w
projekcie/bibliotece, do | v |Ge (71,5457 0R... 100 aw 2w
ktérego t¢  pozycje + |GG [71.5:35.5] 1001 100 aw 2w
cennika + | GED (71.5:57) GOR... 100 e w ¥
przyporzadkujemy.
Takie rozwiazanie Rysunek 25: Okno Cennik.

cennika pozwala nam

fatwo modyfikowa¢ cen¢ elementu/materialu — wystarczy zmieni¢
ceng przyporzadkowana pozycji (nazwie) w Cenniku, aby wszystkie
elementy odwotujace si¢ do danej pozycji cennika (czyli wszystkie
elementy posiadajace przyporzadkowana dana pozycje Cennika w
zakladce Wycena okna Wiasnoséci clementu lub materialu) w
koncowej wycenie projektu (rozdziat 4.5.5) wycenione zostaty po
nowej cenie.

W  kolejnych kolumnach Cennika podajemy jeszcze w
Cenniku Elementoéw warto$¢ w % podatku VAT wliczonego w ceng
danej pozycji oraz ceng brutto i VAT za montaz danego elementu
(kolumny nicobowiazkowe), zas w Cenniku Materialow tylko VAT i
jednostkg miary (szt., m2, m3, mb). W tym miejscu jeszcze raz
podkreslamy wage, jaka nalezy zwréci¢ na poprawna orientacje
materiatu na formatce, by wycena byta zgodna z wola uzytkownika.
Blizej o tym zagadnieniu traktuje rozdziat 4.3.5.

Rozbicie cennika na dwa typy wyceny po elementach i po
materiale ma swoje odbicie w swobodzie podejscia do wyceny
projektow. Znajac ceng catych szafek mozna pokusi¢ si¢ o wyceng
jedynie po elementach przyporzadkowujac pozycje z cennika
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elementow do calych gotowych zgrupowanych modutow. Tak
przygotowane szafki (zgrupowane, odpowiednio nazwane i
wycenione) zapamigtujemy w Bibliotece Mebli i kazdorazowe
uzycie takiego bibliotecznego elementu w projekcie generuje nam w
raportach nazwe szafki i jej ceng. Do wyceny projektu mozna
réowniez podej§¢ polprodukcyjnie: wszak np. w szafkach
kuchennych korpusy o tych samych wymiarach kosztuja nas tak
samo, roznice cenowe wynikaja jedynie z réznorodnosci frontow.
Mozna potaczy¢ prostote wyceny po elementach z elastyczno$cia
wyceny po materiale nadajac catemu korpusowi ceng jak po
elemencie, za§ formatce drzwiczek frontowych — jedynie po
materiale. Po odpowiednim przyporzadkowaniu cen materiatow w
bibliotece materialdéw (rozdzial 4.5.2) zmiana tekstury drzwiczek
frontowych pociagnie automatycznie zmiang ceny catej szafki. Taka
metoda budowy biblioteki mebli (cala szafka, w ktorej korpus jest
wyceniony po elemencie, za§ front po materiale) w potaczeniu z
metoda szybkiej zmiany kolorystyki calego projektu (nanoszenie
tekstur myszka z przycisnigtym klawiszem Shift — patrz rozdziat
4.5.2) daje duza swobodg pracy bezposrednio przy kliencie.
Wreszcie najbardziej produkcyjne podejscie do wyceny moze
wymagac¢ od programu wyceny rozbitej na najdrobniejsze elementy
sktadowe projektu. W takim wypadku w cenniku powinny by¢
uwzgledniane wszystkie pozycje wystgpujace w projektowanych
meblach (zawiasy, uchwyty, nozki, itp.) i wszystkie materialy
stosowane do ich budowy. Zgodnie z filozofia drobiazgowej wyceny
projektu wszystkie elementy wyceniamy po elementach, za$
wszystkie formatki - po materiale.

Cennik elementéw zapisany jest w pliku ,, prol00.ese”, cennik
materiatow w pliku ,,prol00.mse” (odpowiednio , ,salon.ese” i
,salon.mse” dla wersji salonowej programu PRO100) Oba pliki
znajduja si¢ w glownym katalogu programu. Do poprawnej wyceny
projektu  (modutéw  bibliotecznych) na innym stanowisku
komputerowym z zainstalowanym programem PRO100 nalezy na
docelowym komputerze mie¢ powyzsze pliki w tej samej wersji.
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4.5.5. Raporty i wycena E

Polecenie otwiera okno Raporty, w ktorym program PRO100
generuje automatycznie listy formatek i elementéw, zestawienie
materiatowe oraz wyceng projektu. Okno zawiera cztery zaktadki po
jednym dla kazdego raportu. W kazdej zakladce aktywne sa
przyciski Drukuj (wysyla zawarto$¢ aktualnej =zakladki na
drukarke), Kopiuj (kopiuje tekstowa zawarto§¢ raportu do schowka
systemowego) oraz Zapisz.. (zapisuje raport w wybranym przez
uzytkownika pliku typu ,, *.#x¢” lub ,, *.csv”’) umozliwiajace dalsza
obrébke i analizg raportéw poza programem PRO100. Zbiorczo
wszystkie raporty mozna w podobny sposdb wyeksportowaé poza
PRO100 przyciskami Drukuj wszystko, Kopiuj wszystko i Zapisz
wszystko... znajdujacymi si¢ w dole okna Raporty.

e Zakladka Lista Formatek zawiera raport wszystkich tych
obiektow projektu, ktéore maja zaznaczone pole Lista Formatek w
zakladce Raporty okna Wiasciwosci (4.3.6). Pojawiajace si¢ przy

Raporty
Lista Elementéwl Zuzycie materia}éwl Wycenal
MHazwa I Dkugos’c’:l Szerokos’c’:l IIos’c’:I I ateriak I
phyta wienczaca 2710 mm EO0 mm 2gzt Phytyhbuk 1
plecy 2860 mm 2710 mrm 1zt PhytyhPilinia biata
bok. 2524 mm E00 rrn 2zt Phtyhbuk 1
$cianka dziatowa 2824 mm 500 mrm 25zt Phytyhbuk 1
potka 879 mm 500 mrm 45zt Phytyhbuk 1
potka 830 mm 500 mm 13zt Phytyhbuk 1
frianka dziatowa 1359 mm 500 mm 1zt Phytyhbuk 1
fcianka dziakowa 1941 ram 500 rri Tzt Phytyhbuk 1
pitka B30 mm 500 rrn 1zt Phytyhbuk 1
potka 431 mm 500 rrm 1 gzt Phytysbuk 1
pitka pod obuwie 500 mm 879 mm 45zt Phytyhbuk 1
Dirukensj I K.opiuj | Zapisz... | Rozkrdj I
Dok wzzpstko | Kopiuj wezyztko | Zapizz wezystko... | Ok I

Rysunek 26: Okno Raporty.

wymiarach znaki — lub = odnosza si¢ do iloéci okleiny
wprowadzone] w/w zaktadce. Tu ponownie zwracamy Panstwa
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uwage na konsekwencje w operowaniu orientacja materialu na
formatkach, gdyz ma to bezposrednie przelozenie na sposob
interpretacji wymiardbw w raportach (szerzej piszemy o tym w
rozdziale 4.3.5). W zakladce tej dodatkowo dostepny jest przycisk
Rozkrdéj, dzigki ktoremu caly raport formatek mozna przenie$¢ do
programu  Nowy
Rozkro;. Po
naCiénchiu tego Nazwa zestawu
przycisku program
otwiera OKNO e rogramu NOWY ROZKREL
dialogowe IE:'\HDZ
eksportu formatek

(Rysunek Zn, W Symbal Elementu

Rozkrdj

&

oY ik K & <hraks
torym UZyt_ owni £ nazwa Projekiu
proSZQny JeSt 0 " nazwa Formatki
podanie nazwy

% nazwa Projektu + nazwa Formatki

zestawu, pod ktora

raport bedzie ok | e |

dostgpny W

programie  Nowy Rysunek 27: Okno eksportu formatek do
Rozkréj Nowego Rozkroju.

(domyslnie jest to

nazwa projektu z PRO100), lokalizacji Nowego Rozkroju na dysku
oraz rodzaj identyfikatorow dla poszczegélnych formatek. Po
zatwierdzeniu przyciskiem Ok zestaw formatek jest przenoszony w
rozbiciu na poszczegélne materiaty do Bazy Zestawow
Standardowych programu Nowy Rozkrdj. Program Nowy Rozkroj
jest osobng aplikacja produkcji naszej firmy i nie stanowi czgsci
sktadowej systemu PRO100. Wszelkich informacji o naszych
produktach udzielamy w naszej siedzibie pod telefonem +48 12 623
75 57 lub poprzez nasza strong internetowa www.ecru.pl.

e Zakladka Lista Elementéw zawiera spis tych obiektow
projektu, ktore maja zaznaczone pole Lista Elementéw w zakladce
Raporty okna Witasciwosci (4.3.6).

e Zakladka Zuzycie materiatéw zawiera spis tych obiektow
projektu, ktore maja zaznaczone pole Zuzycie Materiatéow w
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zakladce Raporty okna Wiasciwosci zgodnie z wybrang tam
jednostka miary (4.3.6). Tu ponownie zwracamy Panstwa uwagg na
konsekwencje w operowaniu orientacja materialu na formatkach,
gdyz ma to bezposrednie przelozenie na sposob interpretacji
wymiardw w raportach (szerzej piszemy o tym w rozdziale 4.3.5).

o Zakladka Wycena zawiera catosciowa wyceng projektu zgodnie
z ustalonym Cennikiem (4.5.4) oraz sposobem przyporzadkowania
poszczegdlnych pozycji Cennika do elementow projekty (4.3.6) i
wykorzystanych w nim materiatdow (4.5.2). Poszczegolne pozycje
wyceny sa wyszczegolnione osobno wraz z podatkiem VAT i
montazem (o sposobie budowy Cennika piszemy w rozdziale 4.5.4),
podana jest rOwniez sumaryczna wycena koncowa projektu. Na dole
okna Wycena istniej mozliwo$¢ dodania rabatu do sumarycznej
kwoty wyceny (okienko Rabat) oraz wpisania tekstowych uwag, o
ktérych zamieszczeniu nam w wycenie zalezy (np. podanie terminu
realizacji, jezeli wydruk Wycena stanowi podstawg do realizacji
zamoOwienia Klienta) — przycisk Uwagi... otwierajacy okno dialogu
umozliwiajace wpisanie odpowiednich informacji.

W zakladce Wycena istnieje mozliwos¢ dodania pozycji nie
wynikajacej z wystgpujacych w projekcie wycenionych elementow i
materiatow (np. cena za transport, konsultacje itd.). Dodanie pozycji
nastgpuje poprzez kliknigcie prawym klawiszem nad bialym tlem
okna Wycena. Na ukazanym tym sposobem menu mozna wybraé
badz dodanie
Nowego wpisu,
béldi UsuniQCie JuZ Mazwa ITransport
uprzednio

wprowadzonego llose: |1

(aktywne jedynie Cena [10 [
dla WpisOw Wartasé [T0.00

wprowadzanych ta

opisywana ok | i |

niniejszym

Wycena

metoda), badz Rysunek 28: Okno dialogu dodatkowej pozycji
Zmiana wyceny.

wprowadzone] uprzednio pozycji wyceny (polecenie aktywne
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jedynie dla wpisow wprowadzanych ta opisywana niniejszym
metoda oraz pozycji Uwagi wprowadzonej metoda opisana akapit
powyzej). Pozycja Nowy badZz Zmien otwiera okno dialogowe
przedstawione na Rysunek 28.

W kazdej zaktadce okna Raporty mozliwe jest przesortowanie
spisu w porzadku malejacym lub rosnacym - w tym celu nalezy
klikna¢ na nazwie kolumnie, ktéra ma by¢ kryterium sortowania (np.
kliknigcie na kolumnie Nazwa spowoduje uporzadkowanie
alfabetyczne wedlug nazw formatek). Ponowne naci$nigcie tej samej
kolumny odwraca porzadek uszeregowania.

4.5.6. Konfiguracja

Polecenie otwiera okno konfiguracji umozliwiajac ustawienie
parametrow pracy programu.

W zakladce Ogélne uzytkownik moze okreslic sposob
zachowania si¢ programu przy uruchamianiu.

W zakladce Edycja znajduja si¢ nastepujace pola:
e Siatka - umozliwia okreslenie parametrow wySwietlania
pomocniczej siatki. Mozna niezaleznie definiowa¢ wielkosci siatki
dla wszystkich trzech wymiarow. W takim przypadku nalezy
wylaczyé pole Synchronizacja.
¢ Wiazanie - umozliwia okreslenie skoku, z jakim beda sig
przemieszczaty obiekty przy wlaczonym poleceniu Wiazanie
(4.4.15). Tak jak dla siatki, mozliwe jest zdefiniowanie niezaleznych
skokow dla kazdego z wymiaréow. Nalezy wtedy wylaczy¢ pole
Synchronizacja.
e Uchwyty - umozliwia okreS§lenie rozmiardw uchwytow
zaznaczonych obiektow. Dostgpne sa trzy wielkosci.

Zaktadka Wyséwietlanie zawiera pola:

e Wymiarowanie - czcionka umozliwiajace wybor czcionki
uzywanej przy wymiarowaniu (4.4.11). Kazda zmiana jest
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uwzgledniana w podgladzie ponad i z lewej strony listy dostgpnych
czcionek.

e Etykiety — czcionka umozliwia wybor czcionki uzywanej przy
wyswietlaniu etykiet (4.4.10). Kazda zmiana jest uwzgledniana w
podgladzie ponad lista dostgpnych czcionek.

e Rzuty $cian — zaznaczenie pola Ukrywaj elementy odsuniete
od $cian pozwala ukry¢ te elementy projektu, ktore zaczynaja si¢ w
odlegltosci wigkszej niz ustalona przez uzytkownika w polu dalej
niz (odlegto$¢ podajemy w mm). Umozliwia to tatwiejsza pracg w
rzutach $cian, kiedy ustawienie mebli w wirtualnej przestrzeni
programu PRO100 przestania widok na meble pod ogladana $ciana.
O rzutach prostokatnych piszemy blizej w rozdziale 3.2.3.

e Szybki podglad — zaznaczenie tego pola spowoduje szybsze
pojawienie si¢ podgladu (wizualizacji) pomieszczenia.

Zaktadka Foldery umozliwia ustalenie dyskowych S$ciezek
dostgpu do poszczegdlnych katalogow systemu PRO100.
Lokalizacje katalogdw moga by¢ przez uzytkownika zmieniane badz
poprzez wpisanie nowej $ciezki dostepu w odpowiednim polu, badz

poprzez uzycie dialogu wyboru po naci$nigciu przycisku L= przy
polu wybranego katalogu.

UWAGA: Zmiany dokonane w Sciezkach dostepu do poszczegdlnych
katalogow systemu PRO100 mogq zablokowa¢ dostep programu do
poszczegolnych  plikow, dlatego  zalecamy, aby modyfikacji
dokonywali jedynie uzytkownicy zaawansowani.

e Materiaty — katalog glowny Biblioteki Materiatow; zawartos$¢
tego katalogu wraz z podkatalogami jest wy$wietlana w zakladce
Materialy rolety Biblioteka (4.5.2).

e Meble — katalog glowny Biblioteki Mebli; zawartos¢ tego
katalogu wraz z podkatalogami jest wyswietlana w zakladce Meble
rolety Biblioteka (4.5.1).

e Elementy - katalog gtéwny Biblioteki Elementow; zawartos$¢
tego katalogu wraz z podkatalogami jest wyswietlana w zakladce
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Elementy rolety Biblioteka (opis w rozdziale Bibliotecka Mebli
4.5.1).

e Schowek - katalog gtowny Schowka; zawarto$¢ tego katalogu
wraz z podkatalogami jest wyswietlana w zakladce Schowek rolety
Biblioteka (opis w rozdziale Biblioteka Mebli 4.5.1).

e Projekty — domyslny katalog projektow programu PRO100;
zawarto$¢ tego katalogu wraz z podkatalogami jest wyswietlana w
oknie dialogowym polecenia Otwérz... (4.1.3) oraz Zapisz jako...
(4.1.5).

e Szablony - katalog pomieszczen wzorcowych programu
PRO100; zawarto$¢ tego katalogu wraz z podkatalogami jest
wyswietlana w oknie dialogowym polecenia Nowy z szablonu
(4.1.2).

Wyrazenie %PROGRAM% uzywane w zakladce Foldery okna
Konfiguracja oznacza katalog, w ktorym zainstalowano program
PROI100. Domysinym katalogiem instalacyjnym PROI100 jest
., C:\Program  Files\PRO100\”, choé w procesie instalacji
uzytkownik ma mozliwos¢ zmiany tej lokalizacji.

W zaktadce zapis znajduja si¢ nastepujace pola:

e Automatyczny zapis projektéw co - umozliwia wlaczenie
ciaglego zapisu otwartego projektu z okresem okreslonym w
minutach w polu edycyjnym znajdujacym si¢ ponizej. Ciagly zapis
projektu jest mozliwy dopiero po przynajmniej jednorazowym
zapisie projektu na dysk (wraz z nadaniem nazwy oraz lokalizacji na
dysku). Automatyczny zapis pozwala zwolni¢ Uzytkownika z
obowiazku pamigtania o okresowym zapisywaniu zmian
dokonanych w projekcie na dysk i umozliwia odzyskanie efektow
pracy w przypadku niestabilno$ci pracy systemu operacyjnego.

e Ciagly zapis danych umozliwiajacy ich odzyskanie — pole to
(domyslnie zataczone) stuzy do ciaglego zapisu na dysku aktualnego
stanu projektu. Procedura ta pozwala odzyskac ostatni stan projektu
po niespodziewanym awaryjnym zamknigciu programu PRO100.
Przy probie ponownego otwarcia danego projektu — w przypadku
istnienia na dysku pliku zawierajacego ciagly zapis danych -
program proponuje odzyskanie danych w celu przywrocenia
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ostatniego stanu pracy. W przypadku poprawnego zamknigcia
projektu plik ciaglego zapisu danych jest kasowany i za wersjg
obowiazujaca program uznaje ta zawarta w pliku projektu. Ciagly
zapis danych jest aktywny dopiero po nadaniu projektowi nazwy (tj.
po pierwszym wykonaniu polecenia Zapisz (4.1.4) lub Zzapisz
jako... (4.1.5) z menu Plik.

Wszystkie ustawienia sa zapamigtywane i obowiazuja do czasu
ich zmiany przez uzytkownika lub ponownego zainstalowania
programu.

5. Edytor ksztaitu

Polecenie aktywne jedynie dla wybranej pojedynczej formatki.
Powoduje przejscie do Edytora ksztattu, w ktérym mozliwa jest
edycja ksztattu elementu. Edytor ksztattu jest rozbudowang aplikacja
systemu PRO100, dlatego zostanie tu opisany oddzielnie.

5.1. Edycja

Okno Edytora ksztattu posiada podobny podzial okna
programu na trzy gtéwne czgsci:

e Menu - pozwala na dostgp do wszystkich komend i opcji
Edytora ksztaltu.

e Paski narzedziowe - umozliwiaja szybszy dostep do wigkszosci
uzytecznych polecen. Efektywna praca z programem opiera sig
glownie na wykorzystaniu paskéw narzedzi. Wybranie polecenia
odbywa si¢ przez kliknigcie na odpowiednim przycisku paska. Aby
odczyta¢ znaczenie wybranego przycisku, wystarczy naprowadzi¢
kursor myszy na przycisk i poczeka¢ okoto 1 sekundy. Opis pojawi
si¢ obok kursora.

e Obszar roboczy - tutaj odbywa si¢ edycja ksztattu

opracowywanej formatki. Siatka natozona na tle sceny umozliwia
orientacj¢ w proporcjach edytowanego elementu.
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Rysunek 29: Edytor ksztaltu.

Po zaznaczeniu pojedynczej formatki w gltownej czesci
programu PRO100 i przej$ciu do Edytora ksztattu w roboczym
obszarze wida¢ na planie ksztatt edytowanej formatki. Domyslnie
(dla nowej formatki) jest to kwadrat o boku o$miu kratek (bok kratki
jest rowny 100mm). Przej$cie do Edytora ksztattu dla formatki
wczesniej modyfikowanej (badZz poprzez zmiang wymiaréw badz
poprzez wczesniejsza edycje ksztattu) odwzoruje nam aktualny
ksztalt obiektu. Edycji w Edytorze ksztattu moze podlegac jedynie
jedna plaszczyzna formatki.

Praca w obszarze roboczym Edytora ksztattu jest
funkcjonalnie podobna do pracy w rzutach: przesuwanie widoku
nastgpuje po przeciaganiu lewym klawiszem myszy na pustym
obszarze, zblizanie/oddalanie kamery poprzez przeciaganie prawym
klawiszem myszy. Podobnie zachowuje si¢ kursor myszy zmieniajac
swoj ksztalt w zaleznosci od elementow znajdujacych si¢ pod nim
oraz w zaleznos$ci od wykonywanych czynno$ci. O pracy w rzutach
mozna poczytaé blizej w rozdziale 3.2.
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Nacis$nigcie prawego klawisza myszy powoduje ukazanie
podrecznego menu zaleznego od zaznaczenia oraz parametrow
odcinkéw dochodzacych do =zaznaczonego wezta. Pozycje
Dodaj/Usufn odnosza si¢ do modyfikacji ilosci weziow
edytowanego ksztattu (5.6.1 oraz 5.6.2), Ostre (5.6.6), Gtadkie
(5.6.7) oraz Symetryczne (5.6.8) odnosza si¢ do sposobu
zakotwiczenia ksztattu w wezle w przypadku przeksztalcenia
odcinkéw w krzywe, analogicznic Wypukty (5.6.9), Wklesty
(5.6.10) odnosi si¢ do sposobu kre§lenia tuku w przypadku
przeksztatcenia odcinkéw w tuki regularne. Pozycje Prosta (5.6.3),
Krzywa (5.6.4), kuk (5.6.5) okreslaja sposob zakotwiczenia
odcinkéw w weztach.

5.2. Praca z weztami

Kazdy z wierzcholkéw widocznego w obszarze roboczym
ksztattu jest wezlem, ktéry moze podlega¢ edycji w postaci
przeciagania lewym klawiszem myszy (w ten sposoéb otrzymujemy
skosy), przeksztatceniu w tuk regularny (tuk posiada promien oraz
srodek tuku) lub po przeksztalceniu w krzywa — dowolnej edycji
lukowej (patrz 5.6.4 i nastgpne). Ilos¢ punktéw swobody mozna
dowolnie zmienia¢ (patrz 5.6.1 oraz 5.6.2), dzigki czemu mozliwosci
edycji ksztattu formatki sa nieograniczone. Apelujemy jedynie o
stosowanie minimalnej ilosci weztow niezbgdnych do otrzymania
zadanego ksztattu, gdyz wraz ze wzrostem ilo$ci weztéw w formatce
rosna wymagania obliczeniowe niezbgdne do jej prawidlowej
wizualizacji w PRO100 i w konsekwencji mozliwy spadek komfortu
pracy w gtéwnej czgséci programu.

5.2.1. Zaznaczanie

Podobnie jak w glownej czgsci programu PRO100 edycji
podlegaja te wezly, ktore sa zaznaczone na niebiesko. Wybor wezta
do edycji nastgpuje po kliknigciu na niego lewym klawiszem myszy.
Dodanie/odjecie do zaznaczenia kolejnego wezta realizuje sig
podobnie jak w PRO100 przez naci$nigcie i przytrzymanie klawisza
Shift, a nast¢pnie kliknigcie lewym klawiszem myszy na zadany
wezet. Mozliwe jest rowniez dodanie wezta (weztdow) do
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zaznaczenia poprzez przeciaganie lewym klawiszem myszy dla
wczesnie] przycisnigtego klawisza Shift. W takim przypadku za
kursorem myszy bedzie ukazywal nam si¢ szary prostokat. Po
puszczeniu lewego klawisza myszy wszystkie wezty znajdujace sig
wewnatrz prostokata zostang dodane do zaznaczenia. Przesunigcie
potozenia wezta (modyfikacja ksztattu formatki) nastgpuje poprzez
przeciaganic wezlta (weztow dla zaznaczonych kilku) lewym
klawiszem myszy.

Bez wzgledu na stan przelacznikéw menu Widok (5.5) dla
zaznaczonego wezta (wezlow) na obszarze roboczym ukazywane sa
linie wymiarowe oraz katy wezta i Srodka tukow.

5.2.2. Prowadnice
W trakcie edycji weztdw mozna réwniez wykorzystywac
klawisze wiaczania trybu prowadnic weztow. Tryb przyciagania do
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Rysunek 30: Prowadnice wezta w Edytorze ksztaltu.

prowadnic pozwala na precyzyjna edycje polozenia wezla w
przypadku, w ktorym nowa pozycja wezta powinna by¢ zalezna od
jego wczesniejszego polozenia wzgledem siatki oraz weztow
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sasiadujacych. Prowadnice wegzla zaznaczane sa zawsze na
czerwono linig przerywang po naci$nigciu klawisza wlaczajacego
tryb  przyciagania do prowadnic w trakcie przeciagania
zaznaczonego wezta (weztow). Nacisnigeie klawisz Ctrl powoduje
wlaczenie prowadnic prostoliniowych. Prowadnice prostoliniowe
wezla zwiazane z przeciaganym wezlem generowane sa na
podstawie potozenia wezta wzgledem siatki oraz wzglgdem weztow
sasiadujacych. W zwiazku z tym rozrézniamy prowadnice
prostoliniowe pionowa, pozioma oraz dwie prowadnice uko$ne
generowane jako prosta przechodzaca przez poczatkowe (przed
rozpoczgciem przeciagania) potozenia wezla przeciaganego i
weztow z nim sasiadujacych. Nacis$nigcie klawisza Alt wilacza tryb
prowadnic kotowych, ktéore zwiazane sa jedynie z wezlami
sasiadujacymi z wezlem przeciaganym. Prowadnice kolowe
generowane sa jako okrggi o $rodku w wezle sasiadujacym i
promieniu réwnym poczatkowej (przed rozpoczgciem przeciagania)
odleglosci migdzy wezlem przeciaganym a sasiadujacym. Tryby
przyciagania do prowadnic mozna taczy¢, tj. naci$nigcie
jednoczes$nie klawiszow Ctrl 1 Alt wlacza nam jednocze$nie
prowadnice prostoliniowe i kolowe. Przeciagany wezet w trybie
wlaczonego przyciagania do prowadnic mozemy przesuwac jedynie
wzdluz jednej z prowadnic. Wezel przemieszcza si¢ wzdhuz tej
prowadnicy, do ktorej kursor myszki ma najblizej.

5.2.3. Parametry weztéw

Kazdorazowe zaznaczenie we¢zla powoduje wyswietlenie na
pasku narzedziowym w odpowiednich polach parametrow wezta
oraz parametrow odcinka z nim stowarzyszonego. Odcinek
stowarzyszony z zaznaczonym we¢ztem jest rowniez podswietlany na
niebiesko. W zaleznos$ci od charakteru wezta (prosta, krzywa, tuk
regularny) na pasku narzedziowym sa wyswietlane parametry
charakterystyczne dla danego typu odcinka (o zmianie charakteru
odcinka piszemy w rozdziatach 5.6.3 - 5.6.5). Ponizej prezentujemy
opis pol edycyjnych dla réznych charakterow odcinkow
stowarzyszonych z zaznaczonym weztem.
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5.2.3.1. Prosta

W przypadku, kiedy odcinek stowarzyszony z zaznaczonym
wezlem jest prosta, na pasku narzedziowym dostepne sa jedynie dwa
parametry: odlegto§¢ do drugiego wezta nalezacego do
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Rysunek 31: Parametry wezta dla odcinka prostego.

zaznaczonego odcinka liczona po prostej faczacej oba wezty oraz kat
pomigdzy obydwoma odcinkami dochodzacymi do zaznaczonego
wezta (Rysunek 31). W przypadku, gdy jeden z dochodzacych
odcinkow nie jest odcinkiem prostym kat podawany jest pomigdzy
prostymi przechodzacymi przez wegzet zaznaczony 1 wezly
sasiadujace. W oknach edycyjnych istnieje mozliwo$¢ nadania
nowych wartosci obu parametrow. W tym celu nalezy kliknaé
lewym klawiszem myszy w odpowiednie pole edycyjne lub

wykorzystaé¢ pola szybkiej zmiany warto$ci IZ' umieszczone obok
odpowiedniego pola edycyjnego. Poniewaz podanie nowych
parametrow wezla wymaga od uzytkownika podania szczegotow
operacji korekcji zmienianych wielkosci, w Edytorze ksztattu
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zawarto dodatkowe narze¢dzia okreslajace sposob nadania nowych
wartosci zaznaczonym elementom. Wybor odpowiedniego kryterium
polega na wielokrotnym klikaniu lewym klawiszem myszy na
odpowiednia ikonke znajdujaca si¢ obok pola edycyjnego.

Kryteria zmian warto$ci dtugosci odcinka (ikonka obok pola

edycyjnego wartosci dlugosci odcinka stowarzyszonego):
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ﬂ - nowa dhigo§¢ odcinka stowarzyszonego
(zaznaczonego) bedzie nadawana od zaznaczonego wezta w
kierunku wyznaczanym przez odcinek. W zwiazku z tym
zaznaczony wezel nie zmieni swojej pozycji, za$ drugi
wezet nalezacy do modyfikowanego odcinka zostanie
przesuni¢ty wzdtuz prostej taczacej oba wezly.

ﬂ - nowa dlugo§¢ odcinka stowarzyszonego
(zaznaczonego) bedzie nadawana w kierunku do
zaznaczonego we¢zla. W zwiazku z tym wezet zaznaczony
przesunie si¢ wzdluz prostej faczacej oba wierzchotki
nalezace do  zaznaczonego odcinka, za§  drugi
(niezaznaczony) wezel nalezacy do rozpatrywanego
odcinka nie zmieni swojego potozenia.

ﬂ - nowa dhigo§¢ odcinka stowarzyszonego
(zaznaczonego) bedzie nadawana symetrycznie wzglgdem
pierwotnego ulozenia weztow do niego nalezacych, w
zwiazku z tym oba wgzly zostana symetrycznie przesunigte
wzdluz prostej taczacej te wierzcholki.

Kryteria zmian warto$ci kata wierzcholka zaznaczonego
(ikonka obok pola edycyjnego wartosci kata):

- nowa warto$¢ kata pomigdzy odcinkami nalezacymi
do zaznaczonego wezta bedzie nadawana od odcinka
niezaznaczonego w kierunku odcinka zaznaczonego, w
zwiazku z tym odcinek niezaznaczony pozostanie na swej
pierwotnej pozycji, za$ odcinek zaznaczony obroci sig
wzgledem zaznaczonego wezta. Dlugosci obu odcinkdéw
pozostang bez zmian, co moze spowodowac¢ modyfikacje
dhugosci odcinkow pomigdzy pozostatymi weztami ksztaltu.
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. ﬂ - nowa warto$¢ kata pomigdzy odcinkami nalezacymi
do zaznaczonego wezta bedzie nadawana od odcinka
zaznaczonego w kierunku odcinka niezaznaczonego, w
zwiazku z tym odcinek zaznaczony pozostanie na swej
pierwotnej pozycji, za§ odcinek niezaznaczony obrdci sig
wzgledem zaznaczonego wezta. Dlugosci obu odcinkdéw
pozostana bez zmian, co moze spowodowac¢ modyfikacje
dhugosci odcinkow pomigdzy pozostatymi weztami ksztaltu.

. ‘E‘F: - nowa warto$¢ kata pomigdzy odcinkami nalezacymi
do zaznaczonego wezta bedzie nadawana symetrycznie
wzgledem dwusiecznej kata pierwotnego, w zwigzku z tym
oba odcinki nalezace do zaznaczonego wezla zostana
obrocone symetrycznie na nowe pozycje. Dhigosci obu
odcinkéw pozostana bez zmian, co moze spowodowac
modyfikacje dtugosci odcinkéw pomigdzy pozostatymi
weztami ksztattu.

W przypadku zmiany parametrow nowe wartosci do chwili

zatwierdzenia zaznaczone sa pogrubiong czarng czcionka. Nadanie
nowych warto§ci parametréw wezla nastgpuje po zatwierdzeniu

zmian klawiszem Enter lub przycis$nigciu ikonki hn (aktywna
jedynie dla niepotwierdzonych zmian parametréw). Nadanie nowych
warto$ci parametrom wezta moze nastgpowac jednoczes$nie, tzn.
przed zatwierdzeniem nowych wartosci mozna dokona¢ modyfikacji
warto$ci w obu polach edycyjnych.

W tym miejscu pragniemy zwroci¢ uwage, zZe zmiana
parametrow wezta lub odcinka stowarzyszonego ma wplyw na
sasiednie wierzchotki i odecinki, w zwiazku z czym nadanie nowych
parametrow weztowi zaznaczonemu moze wplyna¢ na caltkowity
ksztatt edytowanej formatki.

Zaznaczenie kilku wezlow na raz spowoduje podanie w
odpowiednich polach edycyjnych jedynie tych parametrow, ktore sa
identyczne dla wszystkich zaznaczonych wierzchotkow. Podanie
nowych wartoéci parametrow w polach edycyjnych spowoduje
nadanie ich wszystkim zaznaczonym weztom zgodnie z opisanymi
powyzej kryteriami modyfikacji wartosci.
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5.2.3.2. Krzywa

Parametry wezta i stowarzyszonego z nim odcinka sa takie
same jak dla przypadku, gdy odcinek ma charakter prostej (rozdziat
5.2.3.1). Zmianie ulega jedynie sposob liczenia kata wierzchotka - w
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Rysunek 32: Parametry wezla dla odcinka o charakterze krzywej.

przypadku, gdy zaznaczony odcinek jest krzywa dowolna kat ten jest
liczony pomigdzy prostymi laczacymi zaznaczony wezet z weztami
sasiadujacymi (Rysunek 32). O odcinkach charakteryzujacych sig
wlasciwoscia Krzywa piszemy blizej] w rozdziale 5.6.4. Zmiana
warto$ci dtugosci odcinka stowarzyszonego oraz kata wezta odbywa
si¢ analogicznie jak w przypadku odcinka prostego (rozdziat
5.2.3.1). Dodatkowo nalezy jedynie podkresli¢, ze przy zmianie
parametrow wezta ze stowarzyszonym odcinkiem krzywym uchwyty
dodatkowe stuzace edycji krzywej (opisane blizej w rozdziale 5.6.4)
nie zmieniaja swojego potozenia po nadaniu nowych parametréw
wezta. Moze to powodowaé zatem zmiang ksztaltu odcinka
stowarzyszonego z edytowanym weziem. W mocy pozostaja
réwniez uwagi podane w rozdziale 5.2.3.1 odno$nie wptywu zmian
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parametrow wezla na inne odcinki i wezty edytowanej formatki oraz
uwagi dotyczace edytowaniu kilku weztow na raz.

5.2.3.3. tuk

Parametry samego wezta i stowarzyszonego z nim odcinka sa
takie same jak dla przypadku, gdy odcinek ma charakter prostej
(rozdziat 5.2.3.1). Zmianie ulega jedynie sposob liczenia kata
wierzchotka - w przypadku, gdy zaznaczony odcinek jest tukiem
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Rysunek 33: Parametry wezla dla odcinka majqcego charakter
tuku regularnego.

regularnym kat ten jest liczony pomigdzy prostymi taczacymi
zaznaczony wezet z weztami sasiadujacymi. Rozpatrywany w
niniejszym rozdziale charakter odcinka powoduje réwniez powstanie
nowych parametrow wezta wynikajacych z posiadania przez tuk
promienia oraz $rodka tuku (Rysunek 33). Zmiana wartosci dtugosci
odcinka stowarzyszonego oraz kata w¢zla odbywa si¢ analogicznie
jak w przypadku odcinka prostego (rozdziat 5.2.3.1). W tym jednak
przypadku zmiana wartosci dtugosci odcinka stowarzyszonego czy
wielkosci kata wierzchotka wplywa na wielkos$¢ promienia tuku (kat
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srodka tuku nie zmienia si¢) i powodowa¢ moze zmiany ksztattu
edytowanej formatki.

Luk bedacy oparty na dwoch weztach o znanej migdzy nimi
odlegloéci (warto$¢ parametru dlugosci odcinka stowarzyszonego
liczona w tym przypadku po prostej taczacej oba wezly) wymaga
trzech parametrow, by moc jednoznacznie wyznaczy¢ jego przebieg:
dtugos¢ promienia, kat pomigdzy prostymi taczacymi $rodek tuku z
obydwoma koncami (we¢ztami) i okreslenie wklgstosci/wypuktoscei.
Podejscie takie (z podaniem kata $rodka tuku) zwalnia nas z
koniecznosci operowania potozeniem dwuwymiarowym,
jednoczes$nie wystarcza do jednoznacznego wyznaczenia potozenia
srodka tuku - dla okre$lonego promienia tuku mozliwe jest
wykreslenie jedynie dwoch tukéw przechodzacych przez oba wezty i
majacych dany kat §rodka tuku: tuk wklesty i tuk wypukty. Kazdy z
trzech parametréw okreslajacych tuk regularny ma w Edytorze
ksztattu na paskach narz¢dziowych swoje odpowiednie pole
edycyjne lub przyciski sterujace (Rysunek 33). Ich edycja, podglad i
zmiana odbywa si¢ analogicznie jak parametry odleglosci odcinka i
kata wierzchotka (rozdziat 5.2.3.1).

Parametry charakteryzujace tuk regularny:

. @ - hk wypukly. Narzedzie pozwalajace okresli¢
zaznaczony tuk regularny jako wypukly w stosunku do
wnetrza edytowanej formatki. Aktywne jedynie dla tuku
regularnego wklgstego.

. E - hk wklesly. Narzedzie pozwalajace okresli¢
zaznaczony tuk regularny jako wklgsty w stosunku do
wnetrza edytowanej formatki. Aktywne jedynie dla tuku
regularnego wypuktego.

. - - promien tuku. Pole edycyjne shuzace do
podgladu/okreslania warto$ci dlugosci promienia tuku
regularnego. Aktywne i widoczne jedynie dla zaznaczonego
wezta, dla ktorego stowarzyszony odcinek ma charakter
luku regularnego. Wpisanie odpowiedniej wartosci i

zatwierdzenie klawiszem Enter lub przyciskiem ﬂ
(aktywnym jedynie dla niepotwierdzonych zmian
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parametrow) powoduje zmian¢ promienia tuku. Zmiana
dhlugosci promienia tuku pociaga za soba zmiang kata
srodka tuku, gdyz dla nieruchomych dwoch weztow
nalezacych do edytowanego odcinka nowy tuk o
zmienionym promieniu mozemy poprowadzi¢ jedynie
zmieniajac kat Srodka tuku. Proba nadania promienia za
matego (mniejszego niz polowa odleglosci migdzy
wezlami) spowoduje automatyczna korekcja wprowadzanej
warto$ci na réwna minimalnej mozliwej (réwnej wiasnie
potowie odlegtosci pomigdzy weztami).

. G - kat srodka tuku. Pole edycyjne shuzace do zmiany
wartosci kata pomigdzy prostymi taczacymi $rodek tuku
regularnego a weztami skrajnymi tuku. Aktywne i widoczne
jedynie dla zaznaczonego wezta, dla ktorego stowarzyszony
odcinek ma charakter luku regularnego. Wpisanie
odpowiedniej warto$ci i zatwierdzenie klawiszem Enter lub

przyciskiem ﬂ (aktywnym jedynie dla

niepotwierdzonych zmian parametréw) powoduje zmiang

promienia tuku. Zmiana warto$ci kat srodka tuku pociaga

za soba zmiang wartoSci promienia tuku, gdyz przy

nieruchomych weztach skrajnych tuku dla nowej wartosci

kata tuk jesteSmy w stanie wykresli¢ jedynie modyfikujac

warto$¢ jego promienia. Warto$¢ kata srodka tuku jest
automatycznie poprawiana dla wielko$ci niemozliwych.

Istnieje mozliwos¢ jednoczesnej zmiany wartosci dlugosci

promienia i kata $rodka tuku. W tym celu nalezy oba parametry

wpisa¢ w odpowiednie pola edycyjne przed zatwierdzeniem zmian —

czyli przed uzyciem klawisza Enter lub przycisku ﬂ Jednoczesna
zmiana obu parametréw tuku powoduje dla mozliwej konfiguracji
obu warto$ci zmiang pozycji niezaznaczonego wezla nalezacego do
huku na pozycjg umozliwiajaca wykreslenie tego tuku wedtug nowo
nadawanych wartos$ci.

Intuicyjna metoda jednoczesnej zmiany warto§ci promienia i
kata $rodka tuku bez zmiany pozycji wezlow jest przeciaganie
srodka tuku lewym klawiszem myszy. W tym celu nalezy najechac
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kursorem myszy nad punkt okres$lajacy $rodek tuku (kursor myszy

zmieni wowczas wyglad na taki: '%') 1 przytrzymujac wcisnigty
lewy klawisz myszy przesuwaé¢ mysz w zadanym kierunku. Podczas
tej operacji przemieszczenie $rodka tuku jest mozliwe jedynie
wzdluz dwusiecznej kata $rodka tuku, co podkreslonej jest
ukazaniem czerwonej prowadnicy.

W  przypadku zaznaczenie kilku wegztow na raz w
odpowiednich polach edycyjnych ukazane bgda jedynie wartosci
identyczne dla wszystkich zaznaczonych wgztow. Nadanie nowych
warto$ci ktéremukolwiek z parametréw spowoduje po zatwierdzeniu
zmian nadanie nowych warto§ci wszystkim zaznaczonym
wierzcholkom.  Zaznaczenie  kilku  wezldw  posiadajacym
stowarzyszone odcinki roznego typu pozwoli na zmiang jedynie
parametrow dhugosci odcinka oraz kata wezla (pozostate parametry
charakterystyczne jedynie dla konkretnego typu odcinka jako
nicjednakowe nie bgda mozliwe do edycji). W mocy pozostaja
réwniez uwagi z rozdzialu 5.2.3.1 odnoszace si¢ do wptywu edycji
zaznaczonego tuku na pozostale wezly i w konsekwencji na ogo6lny
ksztatt edytowanej formatki.

Osobnym zagadnieniem zwiazanym z zastosowaniem tukow
regularnych jako elementow ksztattujacych docelowy wyglad
formatki jest aspekt zwiazany z jej pozniejsza edycja w glownej
czegsci programu PRO100. Nadanie tuku regularnego o okreslonych
parametrach wyklucza mozliwos¢ jednoznacznego okreslenia
metody przeskalowania formatki, gdyz zmieniajac proporcje
(wymiary) formatki zawierajacej tuki mozna doprowadzi¢ do
sytuacji, w ktorej z proporcji zmiany wynika koniecznosc¢
przeformowania tuku regularnego we fragment elipsy. W zwiazku z
tym w glownym oknie programu PROI100 zablokowana zostala
mozliwos$¢ zmiany przy pomocy myszy (3.3.4) wymiardéw formatki
zawierajacej tuki Zablokowanie tej funkcjonalno$ci ma na celu
uniknigcie ewentualnych pomylek zwiazanych z niezamierzong
zmiang ksztattu formatki. W przypadku zamierzonej zmiany tukoéw
regularnych w  krzywe eliptyczne pozostawiono mozliwosé
modyfikacji wymiaréw formatki poprzez zakltadk¢ Wymiary okna
Wiasciwosci obicktu (4.3.4). W tym miejscu nalezy réwniez
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podkresli¢, ze program PROI100 nie posiada w obecnej wersji
funkcjonalnos$ci pozwalajacej obstugiwaé krzywe eliptyczne, w
zwiazku z czym ponowna edycja ksztattu formatki zawierajacej
przeskalowane tuki spowoduje nadanie eliptycznym fragmentom
ksztattu charakteru tukow regularnych o automatycznie wyliczanych
z odlegtosci weztow parametrach.

Ze wzgledow wymienionych powyzej zablokowana zostala
rowniez mozliwo$¢ jakichkolwiek zmian wymiaréw grupy
zawierajacej formatki posiadajace tuki regularne.

Ponizej przedstawiono wszystkie narzgdzia dostgpne w
Edytorze ksztattu w podziale zgodnym z dostgpnym w nim Menu
wraz z odpowiadajacymi im ikonami z paska narzedzi.

5.3. Menu Plik

5.3.1. Import EI

Polecenie to pozwala zaimportowa¢ z pliku i nada¢ edytowanej
formatce ksztatt juz wezedniej zapisany na dysku.

5.3.2. Export =1

Polecenie to pozwala zapisa¢ na dysku ksztalt aktualnie
edytowanej formatki. Dzigki temu w przysztosci mozliwe bedzie
przy pomocy polecenia Import (patrz 5.3.1) nadac ten ksztalt innej
formatce. Po uruchomieniu tego polecenia otworzy si¢ okno, w
ktorym nalezy nadac¢ nazwe zapamigtywanemu plikowi oraz okresli¢
jego lokalizacj¢ na dysku (domys$lnie jest to katalog Formy z
glownego katalogu programu PRO100).

5.3.3. Ustawienia strony

Udostegpnia okno dialogowe w ktorym dokona¢ mozna
ustawien dla wydruku zaleznie od zainstalowanej drukarki.
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UWAGA: Zmiany ustawienia strony wprowadzone w tym poleceniu
sq lokalne i dotyczq jedynie biezqcej sesji z PRO100. Po ponownym
uruchomieniu programu strona przyjmuje ustawienia domysine
systemu operacyjnego Windows. Zmiane ustawien domysinych
systemu Windows mozna dokona¢ w Panelu Sterowania w katalogu
Drukarki. Nalezy jedynie pamietalé, ze z ustawien domysinych
korzystajq wszystkie inne programy uruchamiane w systemie
Windows i moze to powodowac¢ bledny wydruk z innych aplikacji.

5.3.4. Podglad wydruku &I

Wyswietla okno z podgladem wydruku, uwzglgdniajac rozmiar
i potozenie papieru w aktywnej drukarce. Z tego okna mozna
dokona¢ wydruk poprzez przycisk Drukuj lub zrezygnowac
przyciskiem Zamknij.

5.3.5. Drukuj =]

Po zaakceptowaniu przez uzytkownika ustawien drukowania
polecenie to dokonuje wydruku widocznej czg$ci obszaru roboczego
Edytora ksztattu. W celu jak najlepszego wykorzystania papieru
zaleca sig wybor poziomego sposobu utozenia rysunku (tryb Pejzaz
w ustawieniach drukarki).

5.3.6. Zamknij

Zamyka Edytor ksztattu i przechodzi do gléwnego okna
programu PRO100 nadajac edytowanej formatce zaprojektowany
ksztatt.
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5.4. Menu Edycja

5.4.1. Cofnij G2l

Cofa ostatnia operacj¢. Polecenie wiclokrotne bez ograniczen —
umozliwia cofnigcie wszystkich operacji na formatce az do stanu
poczatkowego.

5.4.2. Pondéw 2|

Ponawia operacj¢ cofnigta poleceniem Cofnij Edytora ksztaltu
(5.4.1). Polecenie rowniez wielokrotne bez ograniczen na ilos¢
zapamigtywanych operacji.

5.4.3. Zaznacz wszystko

Zaznacza wszystkie wezly w edytowanym elemencie

5.5. Menu Widok

5.5.1. Siatka |

Polecenie to wlacza i wylacza siatke tta edytora ksztattu. Siatka
jest rysowana co 100mm i utatwia zorientowanie si¢ w proporcjach
oraz wielko$ci edytowanej formatki.

5.5.2. Wymiary ﬂ

Polecenie to wilacza i wylacza wyswietlanie linii wymiarowych
odcinkow migdzyweztowych na obszarze roboczym. Wartosci
wymiardw sa uaktualniane na biezaco znaczaco zwigkszajac komfort
pracy w aplikacji. Dodatkowo bez wzglgdu na stan przetacznika
zwymiarowane wartosci dlugosci odcinkéw dochodzacych do
zaznaczonego wezla zostang pokazane na obszarze roboczym dla
wszystkich zaznaczonych wierzchotkow.
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5.5.3. Katy =

Polecenie to wlacza i wylacza wyswietlanie wartosci katow
weztowych na obszarze roboczym. Wartosci katow sa uaktualniane
na biezaco. W celu zwigkszenia przejrzystosci rysunku katy bedace
wielokrotnosciami  kata 90° sa w wyS$wietlaniu pomijane.
Dodatkowo bez wzglegdu na stan przelacznika wartosci katow
wezlowych zostang pokazane na obszarze roboczym dla wszystkich
zaznaczonych weztéw posiadajacych warto$ci katow rozne od
wielokrotno$ci kata 90°.

5.5.4. Promienie tukéw L

Polecenie to wlacza i wylacza wyswietlanie wartosci dtugosci
promieni tukéw regularnych na obszarze roboczym. WartoSci
promieni tukoéw sa uaktualniane na biezaco. Ze wzgledu na mozliwe
duze warto$ci tych parametrow w celu zobrazowania calego
zwymiarowanego rysunku z tukami moze zaistnie¢ koniecznosc¢
oddalenia widoku (przeciaganic prawym klawiszem myszy).
Dodatkowo bez wzgledu na stan przelacznika zwymiarowane
warto$ci dlugosci promienia tukéw zostana pokazane na obszarze
roboczym dla wszystkich zaznaczonych wezlow posiadajacych
sasiadujace odcinki tukowe.

5.5.5. Katy tukow (=]

Polecenie to wlacza i wylacza wyswietlanie wartosci katow
srodkow ‘tukéow na obszarze roboczym. Wartosci katow sa
uaktualniane na biezaco — réwniez w przypadku modyfikacji
parametrow tuku z wykorzystaniem przeciggania lewym klawiszem
myszy (5.2.3.3). Dodatkowo bez wzgledu na stan przetacznika
warto$ci  katow srodka tukéw zostana pokazane na obszarze
roboczym dla wszystkich zaznaczonych wezlow posiadajacych
odcinki majace charakter tukow regularnych.

5.5.6. Wigzanie do weztow 2
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Wiazanie do wezlow jest trybem pracy ulatwiajacym edycje
wierzchotkéw podczas pracy wykorzystujacej przeciaganie weztow
lewym klawiszem myszy (5.2). Przeciagany wezet bedzie w tym
trybie przyciagany w pionie i poziomie do innych weztow
znajdujacych si¢ na osi kursora myszy. Objawia si¢ to w pewnych
obszarach przestrzeni roboczej ,,wskakiwaniem” przeciaganego
wezta na potozenia wynikajace z potozen innych wierzchotkow.
Zastosowanie zatem tego trybu pozwala dokonywa¢ automatycznego
wyrownywania polozenia edytowanego wezta do wierzchotka
najblizszego wzgledem osi poziomej 1 pionowej. Dzialanie
przyciagania do weztdw jest ograniczone przestrzennie, co pozwala
na dowolne przeciaganie wezlow  pomigdzy  obszarami
zajmowanymi przez pozostale wierzchotki.

5.6. Menu Wezly

56.1. Dodaj *

Dodaje dodatkowe wezty w potowie zaznaczonych na
niebiesko odcinkéw migdzyweztowych. Dodane wezly sa
zaznaczone jak do edycji, dotychczasowe zaznaczenie nie ulega
zmianie. Polecenie aktywne po zaznaczeniu przynajmniej jednego
wezla.

5.6.2. Usun Q

Usuwa wszystkie zaznaczone wezly. Polecenie aktywne
dopiero po zaznaczeniu przynajmniej jednego wezta.

5.6.3. Prosta d

Przeksztatca zaznaczone odcinki migdzywezlowe w prosta
likwidujac wszystkie tuki i wyoblenia migdzy zaznaczonymi
weztami. Polecenie aktywne dopiero po zaznaczeniu wezta i odcinka
miedzyweztowego bedacego krzywa (5.6.4) Iub tukiem regularnym
(5.6.5).
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5.6.4. Krzywa ﬂ

Przeksztalca zaznaczone odcinki migdzyweztowe w krzywa.
Przeksztatcenie w krzywa powoduje dodanie do obu weztow
zaznaczonego odcinka migdzywezlowego dodatkowych uchwytow
edycyjnych zaznaczonych na niebiesko 1 polaczonych z
odpowiednimi weztami formatki czerwona linia kreskowana

# PROTO0 - Edylon kactalbion

BB dcia Midek ‘Wedy
(== I AR - R S O Y-
2oL E S = x| Bra|/ ~

Wezely
oglre

\wezei

glfadki

Wezel /

symetryczny
1] —| le

Rysunek 34: Wszystkie typy weztow dla odcinkow
miedzyweztowych posiadajqcych charakter krzywej.

(Rysunek 34). Przeciaganie za owe dodatkowe uchwyty powoduje
zmiang brzegowej linii formatki na zaznaczonym odcinku
mi¢dzyweztowym. Sposob zakotwiczenia odcinka
migdzyweztowego w wezle okreslajg trzy polecenia: Ostre (5.6.6),
Gladkie (5.6.7), Symetryczne (5.6.8).

Polecenie Krzywa jest aktywne dopiero po zaznaczeniu wezta i
odcinka migdzywegzlowego bedacego prosta (5.6.3) lub tukiem
regularnym (5.6.5).
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5.6.5. tuk ﬂ

Przeksztalca zaznaczone odcinki migdzyweziowe w tuk
regularny. Luk regularny charakteryzuje si¢ dlugos$cia promienia
oraz $rodkiem tuku, ktdrego potozenie wyliczane jest na podstawie
weztow nalezacych do danego odcinak migdzywezlowego oraz kata
srodka tuku liczonego jako kat migdzy prostymi zawierajacymi
srodek tuku i1 poszczegdlne wezly. Do parametrow odcinka
hukowego nalezy tez okreslenie wypuklosci (5.6.9) i wklgstosci
(5.6.10) oznaczanej wzgledem wngtrza formatki. Wigcej na temat
edycji hukow regularnych piszemy w rozdzialach poswigconych
pracy z weztami (5.2.3).

Polecenie tuk jest aktywne dopiero po zaznaczeniu wezla i
odcinka migdzyweztowego bedacego prosta (5.6.3) lub krzywa
(5.6.4).

5.6.6. Ostre ﬁ

Polecenie okreslajace sposob zakotwiczenia w wgzle odcinkow
krzywizn miedzyweztowych dochodzacych do tego wezla.
Aktywacja tego polecenia powoduje, ze edycja odcinkow krzywizn
z obu stron wezla jest niezalezna i umozliwia dowolnie ostre
polaczenie w wezle. W praktyce oznacza to, ze parametry
dodatkowych uchwytow weztowych krzywizny (odleglos¢ od wezta
oraz kat czerwonej linii kreskowej) sa niezalezne dla obu odcinkow
krzywizny.

UWAGA: Edycja krzywych moze doprowadzac do bledow edycji w
postaci przecinania sie edytowanych krawedzi formatki (odcinkow
miedzyweztowych). Przecinanie takie moze powodowac bledy
wyswietlania (wizualizacji) w glownej czesci programu PROI100,
dlatego nalezy stanowczo wystrzegac sie pozostawiania ksztaftu
formatki w takiej formie.

Polecenic  aktywne dopiero po zaznaczeniu  wezla
przeksztatconego w krzywa i posiadajacego ktorys z pozostatych
sposobow kotwiczenia krzywizny (5.6.7 lub 5.6.8).
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5.6.7. Gladkie ~

Polecenie okreslajace sposob zakotwiczenia w wegzle odcinkow
krzywizn miedzyweztowych dochodzacych do tego wezla.
Aktywacja tego polecenia powoduje, ze edycja odcinkow krzywizn
z obu stron wezla jest zalezna — program stara si¢ gtadko potaczy¢
oba odcinki migdzyweztowe. W praktyce oznacza to, ze parametry
dodatkowych uchwytow weztowych krzywizny (odleglos¢ od wezta
oraz kat czerwonej linii kreskowej) sa zalezne potowicznie dla obu
odcinkéw krzywizny: kat padania czerwonej linii kreskowej jest
symetryczny wzgledem wegzla, odleglos¢ zas od wezta jest dla obu
odcinkéw niezalezna.

UWAGA: Edycja krzywych moze doprowadzaé do bledow edycji w
postaci przecinania sie edytowanych krawedzi formatki (odcinkow
miedzyweztowych). Przecinanie takie moze powodowac bledy
wySwietlania (wizualizacji) w glownej czesci programu PROI00,
dlatego nalezy stanowczo wystrzegac sie pozostawiania ksztattu
formatki w takiej formie.

Polecenie  aktywne dopiero po zaznaczeniu  wezla
przeksztatlconego w krzywa i posiadajacego ktory$ z pozostatych
sposobow kotwiczenia krzywizny (5.6.6 lub 5.6.8).

5.6.8. Symetryczne E

Polecenie okreslajace sposob zakotwiczenia w wegzle odcinkow
krzywizn miedzyweztowych dochodzacych do tego wezla.
Aktywacja tego polecenia powoduje, ze edycja odcinkow krzywizn
z obu stron wezla jest zalezna — program stara si¢ gladko i
symetrycznie polaczy¢ oba odcinki migdzyweztowe. W praktyce
oznacza to, ze parametry dodatkowych uchwytow weztowych
krzywizny (odlegtos¢ od wezta oraz kat czerwonej linii kreskowej)
sa w pelni zalezne dla obu odcinkow krzywizny: kat padania
czerwonej linii kreskowej jest symetryczny wzglgdem wegzta,
odleglos¢ zas od wezta jest dla obu odcinkéw taka sama.
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UWAGA: Edycja krzywych moze doprowadzac do bledow edycji w
postaci przecinania sie edytowanych krawedzi formatki (odcinkow
miedzyweztowych). Przecinanie takie moze powodowac bledy
wyswietlania (wizualizacji) w glownej czesci programu PRO100,
dlatego nalezy stanowczo wystrzegac sie pozostawiania ksztattu
formatki w takiej formie.

Polecenie  aktywne dopiero po zaznaczeniu we¢zla
przeksztatlconego w krzywa i posiadajacego ktory$ z pozostatych
sposobow kotwiczenia krzywizny (5.6.6 lub 5.6.7).

5.6.9. Wypukly €

Polecenic aktywne jedynie dla zaznaczonego wezla
posiadajacego stowarzyszony odcinek migdzyweztowy o charakterze
luku regularnego wklgstego. Narzedzie to nadaje tukowi charakter
wypukly w stosunku do wngtrza edytowanej formatki, tzn. wypukty
w stosunku do catego widocznego na obszarze roboczym ksztattu.

UWAGA: Przelqczenie tuku regularnego z wklestego na wypukty
moze powodowalé bledy edycji w postaci przecinania sie
edytowanych krawedzi formatki (odcinkow miedzyweztowych,).
Przecinanie  takie ~moze powodowalé  bledy  wyswietlania
(wizualizacji) w glownej czesci programu PROI100, dlatego nalezy
stanowczo wystrzegac sie pozostawiania ksztaltu formatki w takiej
formie.

5.6.10.Wklesty =]

Polecenic aktywne jedynie dla zaznaczonego wezla
posiadajacego stowarzyszony odcinek mi¢gdzyweztowy o charakterze
huku regularnego wypuklego. Narzedzie to nadaje tukowi charakter
wklesty w stosunku do wnetrza edytowanej formatki, tzn. wklesty w
stosunku do catego widocznego na obszarze roboczym ksztattu.

| UWAGA: Przelqczenie tuku regularnego z wklestego na wypukiy|
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moze powodowalé bledy edycji w postaci przecinania sie
edytowanych krawedzi formatki (odcinkow miedzyweziowych).
Przecinanie  takie moze powodowaé bledy  wyswietlania
(wizualizacji) w glownej czesci programu PROI100, dlatego nalezy
stanowczo wystrzegac si¢ pozostawiania ksztaltu formatki w takiej
formie.

6. Dobre rady

Niniejszy podrecznik jest encyklopedycznym przewodnikiem
po wszystkich funkcjach programu PRO100. Tym niemniej w tym
miejscu chceieliby$my przedstawic¢ kilka ogolnych zasad dotyczacych
pracy z programem, budowa bibliotek, elementow etc.

e Staraj si¢ przemysle¢ budowe biblioteki przed przystapieniem do
jej realizacji - pOzniejsze zmiany moga si¢ okaza¢ mozolne do
wykonania. Zastanéow si¢, czy biblioteka ma by¢ wizualizacyjna
(wykonujemy jedynie elementy widoczne z zewnatrz) czy
produkcyjna (wykonujemy wszystkie elementy niezbgdne do
wyprodukowania danego obiektu tak, aby w raportach dostaé
natychmiast list¢ elementéw do produkcji).

e Staraj si¢ rozsadnie grupowaé elementy zgodnie 2z ich
rzeczywistymi odpowiednikami. Np. zgrupuj pojedynczy zawias,
osobno zgrupuj korpus szafki bez frontu, nastgpnie zgrupuj korpus
wraz z zawiasami, na koncu zgrupuj z tak przygotowanym
elementem drzwiczki, do ktorych wczesniej dogrupuj uchwyt.
Przemys$lana 1 konsekwentna metoda grupowania elementéw
sktadowych pozwala pozniej tatwo wprowadza¢ zmiany. Pozwala
rowniez okresli¢, ktore elementy beda wymiarowane na planie i
poszczegodlnych rzutach. O grupowaniu patrz w rozdziale 3.3.2 oraz
4.2.9, o wymiarowaniu w 4.3.3 oraz 4.4.11.

o Korzystaj czgsto z Biblioteki Elementéw lub Schowka, w
ktorej zapamigtuj podzespoly czgsto powtarzajace si¢ w Twoich
obiektach (np. zawiasy, nézki, puste korpusy itd.). Podobna funkcje
pelnia funkcje Export i Import w Edytorze ksztattu (rozdziat 5).
Po co robi¢ pewne rzeczy dwa razy?
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e Zakladaj wlasne katalogi biblioteki i projektow wewnatrz
odpowiednich katalogéw programu PRO100 — pozwoli to na tatwa
orientacj¢ 1 nawigacj¢ w zasobach plikowych. Tworzenie nowych
katalogéw bibliotecznych moze pociaga¢ za soba konieczno$é
ponownego uruchomienia programu.

e Konsekwentnie uzywaj wilasnosci obiektow tak, aby pojawiaty
si¢ w odpowiednich raportach i wycenach. Nowy element (patrz
4.3.1) jest na poczatku zawsze traktowany jako formatka, zatem
bedzie si¢ pojawia¢ w Raporcie Formatek (4.5.5). Kiedy budujemy
z nowego elementu np. zawias nalezy pamigta¢ o wiasciwej dla
tworzonego obiektu nazwie, umiejscowieniu w odpowiednich
raportach czy pozycji w cenniku (o raportach mozesz poczyta¢ w
4.5.5, za§ o cenniku 4.5.4). Niektore elementy nie powinny wrecz
znajdowac si¢ w zadnym z raportow, jezeli nie podlegaja realizacji
(np. okna, drzwi, wystrdj pomieszczenia nie podlegajacy realizacji -
garnki, patelnie, komputery itp.). Podczas budowy biblioteki nalezy
zadbaé, zeby program PRO100 nie zaskoczyt uzytkownika jakas
nieoczekiwang pozycja w raportach.

e Pamigtaj o orientacji materiatu na formatkach. Jest to bardzo
wazne dla poprawnego generowania raportu formatek. Dlugos¢ i
szeroko$§¢ formatki jest zawsze zwiazana z utozeniem tekstury na
obiekcie. O wlasno$ciach materiatu formatki traktuje rozdziat 4.3.5

e Pomieszczenia nie prostopadto$cienne konstruuj uzywajac w
charakterze shupéw czy $cian wngki formatek o odpowiednich
ksztattach i rozmiarach z naniesionym tym samym materialem, co
$ciany pomieszczenia (3.1).

e Wymiary obiektéw bibliotecznych o ustalonych i niezmiennych
wymiarach blokuj dopiero na najwyzszym poziomie grupowania
(tzn. caly obiekt buduj bez blokowania wymiaréw, dopiero po
zgrupowaniu calosci gotowego juz elementu we wlasnosciach grupy
najwyzszego poziomu zablokuj odpowiednie wymiary - oczywiscie
uwaga ta nie dotyczy grubosci ptyt, z ktorych wykonujemy
poszczegdlne meble). Pozwoli to na fatwe modyfikacje obiektow w
przysztosci. O blokowaniu wymiaréw mozesz poczytaé w rozdziale
433.

e Program PROI100 ma zablokowang pewna funkcjonalno$é
odnoszaca si¢ do operacji plikowych (przenoszenie, kopiowanie,
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itd.). Ma to zapobiec przypadkowemu skasowaniu czy przeniesieniu
plikbw podczas pracy. Wszystkie operacje kopiowania czy
przenoszenia musza zatem by¢é wykonywane z poziomu Windows.
Typowa lokalizacja programu PRO100 jest katalog ,, C:\Program
Files\PRO100”, cho¢ w procesie instalacyjnym uzytkownik ma
mozliwos¢ zmiany tej lokalizacji. Umiejscowienie poszczegélnych
folderow biblioteki, projektow, schowka czy form edytora ksztattu
mozna odczyta¢ w ustawieniach konfiguracyjnych programu (patrz
4.5.6). Typy plikdéw wykorzystywane przez PRO100 przedstawia
ponizsza tabelka.

Rozszerzenie pliku | Przeznaczenie w programie PRO100

* sto pliki projektow

* meb pliki biblioteki mebli, elementéw i schowka
* bmp oraz *jpg pliki graficzne biblioteki materiatow

* shp pliki form edytora ksztaltow

* mse plik cennika materiatlow

* ese plik cennika elementow

* cnk pliki cennika zaawansowanego

Formy Edytora ksztaltu przechowywane sa w katalogu Formy
znajdujacym si¢ w gtownym katalogu programu PRO100. Nazwy
plikow sa takie same jak wystepujace w PRO100 (bez rozszerzen).
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Najczestsze pytania

Jak wykonan pomieszczenie o nietypowym ksztalcie? —
rozdziat 3.1.
Jak zbudowac cennik i wyceni¢ projekt?
0 Budowa cennika — rozdziat 4.5.4.
0 Wycena elementow — rozdziat 4.3.6.
0 Wycena materialdw — rozdzial 4.5.2.2.
0 Raport wyceny — rozdziat 4.5.5.
Jak doda¢ wtlasne materialy do Biblioteki Materiatow? —
rozdzial 4.5.2.3.
Jak zmieni¢ na stale ustawienia strony/drukarki? — rozdziat
4.1.7.
Ile wynosi wymiar siatki w Edytorze ksztattow? —rozdziat
5.5.1.
Dlaczego nie mogg otworzy¢ projektu?
0 Zta wersja plikow — rozdziat 4.1.4.
0 Brak materialow — rozdziat 4.1.3.
Dlaczego nie dziata klucz sprzgtowy? — rozdziat 2.1.
Dlaczego w oknie biblioteki nie widzg wlasnych modutow
bibliotecznych
O Zle ustawienie $ciezek dostgpu do katalogow
biblioteki — rozdziat 4.5.6.
0 Zia wersja plikbw np. w wersji salonowej —
rozdziat 4.5.1.
0 Zle nazwy plikow — rozdzial 4.2.7
Dlaczego projekt nie moze znalez¢ materialow? — rozdziaty
4.1.4 oraz 4.5.2.3.
Dlaczego nie moge¢ zmieni¢ rozmiaréw formatki?
0 Blokowanie wymiaréw — rozdziat 4.3.4.
0 Ksztalt formatki zawierajacy tuki regularne —
rozdzial 4.3.4 oraz koniec rozdziatu 5.2.3.3.
Dlaczego nie mogg zmieni¢ rozmiaréw grupy?
O Blokowanie wymiarow wewnatrz —grupy —
rozdzialy 4.3.4, 6.
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0 Grupa zawierajaca formatki posiadajace tuki
regularne — rozdziat 4.3.4 oraz koniec rozdziatu
5.2.3.3.

8. Kontakt

Szanowny Uzytkowniku!

Jesli masz pytania dotyczace obstugi programu lub sugestie, jak
go ulepszy¢ - jestesmy do Twojej dyspozycji:

oo

OPROGRAMOWANIE
30-019 Krakow

ul. Mazowiecka 21, Xp.

Tel +48 12 623 75 57
http://www.ecru.pl/
http://www.ecrusoftware.com/
ecru@ecru.pl
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